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2. Mode d' emploi
 

 
Ecran de démarrage DT-Result
 



 

 

2.1. Avant-propos
 

 
Nous�vous�souhaitons�beaucoup�de�plaisir�avec�votre�logiciel�de�'Data�Technology'�DT-Result
 
Vous�avez�à�votre�disposition�un�système�dont�vous�pouvez�vous�assurer�qu’un�fonctionnement�et�une
manipulation�simples�vous�seront�garantis�et�ceci�à�long�terme.
 
De�la�part�du�service�de�programmation�nous�nous�permettons�d’insister�à�ce�que�vous�ne�mettiez�pas�de�côté
ce�manuel�efficace.
 
Vous�y�trouverez�un�grand�nombre�de�conseils�importants�qui�vous�faciliteront�la�manipulation�de�l’ordinateur
et�du�programme�pour�pigeons�de�Data�Technology.
 
Le�manuel�vous�apportera�des�possibilités�intéressantes.
Nous�vous�souhaitons�beaucoup�d’heures�agréables�avec�Data�Technology.
 
 
Un�autre�ceci�:
 
Le�développement�de�toute�la�série�de�programmes�«�DT-Result�»�a�été�pour�nous�un�investissement�majeur.
Nous�faisons�confiance�à�nos�clients�et�espérons�que�cette�confiance�ne�sera�pas�violée.
Pouvons-nous�vous�demander�de�ne�pas�faire�ou�permettre�que�des�copies�illégales�de�ce�logiciel�soient
faites.
 
Si�vous�pensez�pouvoir�ajouter�certaines�améliorations�à�notre�logiciel,�nous�vous�serions�reconnaissants�de
nous�le�faire�savoir.
Nous�avons�peut-être�oublié�certaines�choses.�Faites-nous�part�de�vos�commentaires.�Si�ceux-ci�sont
généralement�utilisables,�ils�sont�intégrés�à�DT-Result.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

2.2. Démarrer

Types de menus, et comment ils peuvent être utilisés.
Menu principal
-Avec le clic de la souris
-Via la touche alt et les touches fléchées
 

 

Menu qui vient en bas de votre écran
-Avec le clic de la souris
-Via les touches fléchées suivies de la touche entrée
-Par numéro d'entrée
 

 

Menu qui vient au milieu de votre écran
-Avec le clic de la souris
-Via les touches fléchées suivies de la touche entrée
-Par numéro d'entrée suivi de la touche entrée
 



 

 

 

Boutons de recherche et fenêtres de recherche
 

Boutons  ou  : recherche via la fenêtre de recherche
-Avec le clic de la souris
-Via les touches fléchées suivies de la touche entrée
 



 

 

 

Sélectionnez le bouton de concours
Dans de nombreux modules de DT-Result, vous devez d'abord sélectionner un concours, ce que vous faites
avec ce bouton.
Vous arriverez alors à l'écran d'aide 'Sélectionner un concours' et vous pourrez cliquer sur la bonne sélection.
Le texte de ce bouton devient le nom de concours que vous avez sélectionnée.
 
Écran d'aide "Sélectionner un concours"
Sélectionnez le concours avec laquelle vous souhaitez travailler
-Par clic de souris
-Via la touche fléchée et entrer
 



 

 

coché : vous obtiendrez alors également les concours que vous avez définies comme
inactives.
voir  Gestion concours , Indiquer concours finis.
 
Aperçu de la façon dont la distribution de vos sélections est faite, ceci si votre
programme fonctionne avec différents types bulletins.
 

Dossiers, fichiers et supports de stockage
 
Sélectionnez un dossier ou un support de stockage
-Sélectionnez le dossier dans lequel vous souhaitez écrire ou lire les données, puis cliquez sur OK
-Vous pouvez également créer un nouveau dossier ici
 



 

 

 
Dt-Result fonctionne avec différents dossiers dans lesquels les données sont stockées.
 
Dossier où se trouvent vos fichiers de données, le nom par défaut est 'dataduiven'
C'est le dossier principal, dans ce dossier vous trouverez vos amateurs, locaux, lieux de lâcher, concours et
championnats.
Si vous travaillez en réseau, vous devez sélectionner ce dossier sur l'ordinateur principal et sur les postes de
travail.
 
Dossier dans lequel vos fichiers PDF seront stockés, le nom par défaut est 'pdffichiers'
Ce dossier contient les fichiers que vous créez lors de l'impression des listes.
Vous pouvez également créer et utiliser d'autres dossiers pour les fichiers.
 
Dossier pour transmettre et enregistrer des données, le nom par défaut est 'EnvoiReception'
Voici les fichiers que vous utilisez lors du traitement  envoi et réception.
Nous appelons ces fichiers DT-Fichiers
Vous pouvez également créer d'autres dossiers pour ces fichiers.

Impression des listes
 
Les listes sont formatées au format PDF et s'affichent à l'écran dans Adobe Reader avant que vous ne puissiez
les imprimer.
Une fois que vous obtenez la liste demandée sur votre écran, vous pouvez utiliser toutes les fonctions qu'Adobe
Reader vous offre.
-Afficher, imprimer, enregistrer sous, envoyer par e-mail, etc.
 
Reportez-vous à l'aide d'Adobe Reader pour découvrir ces fonctionnalités.
Ex. Tableau miroir ouverte dans Adobe Reader XI



 

 

 
Toutes les listes demandées sont d'abord automatiquement enregistrées dans le dossier de vos fichiers PDF,
avec un nom lié à votre liste demandée.
 
Ex. :
TableauMiroir_ISSOUDUN_ZONEA1_17-08-21.pdf
Resultat_ISSOUDUN_ZONEA1_OUDE_17-08-21.pdf
CahierDesPrix_ISSOUDUN-ZONEA1_17-08-21.pdf
 
Ce nom est composé comme suit :
-de quelle liste s'agit-il
-lieu de lâcher
-référence
-sorte de pigeons
-date de concours
-.PDF (fichiers PDF d'extension)
 
 
Certaines listes sont disponibles en Print Preview, telles que les listes de contrôle et l'impression d'étiquettes.
Vous pouvez uniquement afficher et imprimer ces listes.
 
Ex. Liste en Print Preview



 

 

Imprimer

Agrandir, réduire

Close Fermer Print Preview

 



 

 

2.3. Ouvrir
 

 
 



 

 

2.3.1. Changer de répertoire
 

- Sélectionnez le dossier de données de DT-Result.
   Le dossier par défaut à l'installation est 'dataduiven'
   c'est le dossier où se trouvent les fichiers des amateurs, des locaux, des lieux de lâcher, concours.
 

 
- Si vous travaillez en réseau, les postes de travail doivent se référer au dossier 'dataduiven' sur l'ordinateur
principal
   Votre réseau doit être correctement installé pour cela. Obtenez de l'aide de quelqu'un qui sait à ce sujet.
   Ce n'est pas la tâche de DT-Result de s'assurer que votre réseau fonctionne parfaitement.
 
 



 

 

2.3.2. Gestion amateurs
 

-Gestion du dossier amateurs
 

 
1. Mise a jour
-Recherche d'un amateur par numéro de membre RFCB, nom ou numéro d'ordinateur.
 
2. Création
- Créer un nouveau colombophile (le numéro est automatiquement attribué par le logiciel)
REMARQUE : la section de l'année est automatiquement complétée par l'année au cours de laquelle l'amateur a
participé à un concours.
 
3. Modifier
-Apporter des modifications à ce amateur.

 
4. Suivant
-Sélectionnez le prochain amateur dans la liste.
 
5. Précédent
-Sélectionnez l'amateur précédent dans la liste.
 
6. Annuler
- Supprimer toutes les données de ce amateur.
ATTENTION : un amateur qui a participé à une course dans l'année en cours ne peut être retiré cette année-là.
(par exemple, a participé en 2021, alors l'enthousiaste ne peut pas être supprimé en 2021)
 
7. Email
-Envoyez un e-mail à ce amateur.
 
8. Listes
-Créer des listes.



 

 

Description du cadre à droite de l'écran.
-Les éléments cochés seront affichés à l'écran (selon la disponibilité de la largeur d'écran)
-Il est possible de cocher des éléments (sélectionnez ce que vous voulez voir à l'écran)
-Le tri de la liste s'obtient en cliquant sur la description (ex : si vous voulez trier par nom, cliquez sur le nom de la
description en haut de la colonne) ceci peut être appliqué à chaque colonne.
 



 

 

 
 
- Créer une liste sur votre propre sélection.
En actionnant le bouton droit de la souris sur la description d'une certaine colonne (par exemple, le nom), vous
obtenez un écran (Filtre) dans lequel vous pouvez saisir un début et une fin (Ex: si vous voulez que tous les
noms commencent par un A, du début A au la fin est AZZZ )

-Après sélection avec filtre, une liste est obtenue, qui peut être imprimée (éventuellement en paysage ou en
double impression).
-Si vous voulez des étiquettes d'une certaine sélection, vous pouvez les imprimer en cliquant sur le bouton
Étiquettes.
 

 
9. Fin
-Fin, fermez cette fenêtre.
 



 

 

2.3.3. Gestion locaux
 

 
Numéro libre choix

s'il est déjà utilisé, vous recevrez un message
Nom nom de cette locaux
Rue et numéro rue et numéro
Code postal code postal
Commune Commune
No. national numéro national
Groupement groupement
Matricule matricule (12345)
Responsable nom du éditeur responsable de cette locaux
Téléphone numéro de téléphone
Email adresse e-mail
Langue code langue N (Néerlandais) ou F (Français)
 



 

 

2.3.4. Gestion lieux de lâcher
 

 
numéro libre choix

s'il est déjà utilisé, vous recevrez un message.
Nom nom de lieux de lâcher
WGS84 1 coordonnée 1 du lieu de lâcher.

toujours avec six chiffres, un point et un septième chiffre (Ex: 482547.0).
WGS84 2 coordonnée 2 du lieu de lâcher.

toujours avec six chiffres, un point et un septième chiffre (Ex: 054628.0).
Base en mètres distance en mètres du point de lieux de lâcher au local ceci pour la vitesse de calcul <800 m.
Code code du lieu de lâcher déterminé par la RFCB. 4 caractères.Très important qu'il soit correct.
 
 
 



 

 

2.3.5. Gestion concours
 
-Installez et configurez vos concours.
 

 

DT-Result avec traitement de différentes bulletins.
 
Votre programme peut être conçu pour gérer différentes bulletins.
National, CFW, Provincial Flandre Occidentale, Provincial Brabant, local, etc. Ces bulletins sont toutes différentes
les unes des autres.
Il en existe quelques centaines dans toute la Belgique.
Le nombre total de sélections sur lesquelles vous pouvez faire un concours est de 2000, ces 2000 places sont
divisées par le nombre de bulletin qui sont présentes dans votre programme.
 
Ex. la disposition des sélections
Local 0001 0200
Doublage Pajotse 0201 0300
Provincial 0301 0400
National 0401 0700
CFW 0701 1000
Nationaal-Zone-SPE 1001 2000
 
Vous retrouverez toujours cette distribution lorsque vous sélectionnerez un concours.
Ceci est défini par Data Technology et vous ne pouvez pas le régler vous-même.
 

Méthode
 



 

 

Avant de lâcher les pigeons :
-Installer les différents concours.
-Vérification et ajustement des enjeu et frais.
-Saisir les garanties et la distribution des prix des bons d'achat.
-Enlogement électronique ou manuel.
-Inscription.
-Entrez les données d'autres locaux.
-Inclure les données d'autres locaux.
-Impression des listes de tableau miroirs et des résumés.
-Transférer les données à d'autres organisateurs.
 
Après avoir relâché les pigeons :
-Spécifier les heures de lâcher
-Lecture les constatations (électronique ou quartz)
-Entrez les constatations manuels
-Enregistrement des constatations d'autres locaux
-Traitement et impression des résultats
-Transférer des données à d'autres organisateurs
 
Après les plaintes:
-Créer des listes Cahier des prix
-Décompte par amateur
-Ajouter les concours aux championnats et aux statistiques
 

Méthode de traitement les concours de doublage.
 
Vous avez un concours avec plusieurs doubles :
-Bourges National
-Bourges Provincial
-Bourges CFW
-Bourges Local
 
Installez ces 4 concours, utilisez une sélection qui correspond à le bon bulletin.
Enlogement : sur le concours principal, concours auquel participent tous les pigeons. Dans ce cas, c'est le
National.
S'inscrire : Sélectionnez ces différentes concours, d'abord le vol principal puis les vols en double et le tout en un
seul groupe.
Saisir ou lire les résultats : on le fait toujours sur le concours principale, le National. Les paramètres peuvent
ensuite être transférés vers l'autre sélection. (Transfert des constatations)
 

 



 

 

2.3.5.1. Composition du jeu et garanties
 
Ici, vous pouvez déterminer les prix combien il faut payer pour jouer à un certain jeu.
Précisez le prix des frais, les frais de doublage et le résultat.
La répartition du prix en argent sur les résultats est également précisée ici.
Si le concours est déjà installé, vous pouvez également spécifier les garantis et la distribution des bons.
 
-Sélectionnez le concours (cliquez sur Sélectionner ou entrez le numéro de sélection).
-Sélectionnez la catégorie et la rubrique en cliquant sur le bouton correspondant. Cela rendra ce bouton rouge.
 
Ex : mises pour les vieux pour le rubrique UNIQUE et ceci pour le concours ISSOUDUN 17-08-13 National
 

Catégorie : nom de la catégorie.
Rubrique : nom de la rubrique principale.
Nom : nom du sous-jeu, vous pouvez le changer.
Mise : le montant qui doit être payé pour jouer à ce jeu.

Avec les rubriques cumulatives, vous devez tenir compte du fait que les mises des rubriques
précédentes sont toujours incluses.

S : (série de), a déterminé le prix par pigeon ou par série.
Par : clé de distribution, les prix sont distribués par ??.
Prix : prix qui peut être gagné. (calculé par : mise x Par).
G : nombre des prix garantis.

-Entrez le nombre de prix qui sont garantis.
Bon : division des reçus, divisant l'argent par différents montants.

-indiquer qu'il s'agit d'un jeu avec cette distribution.
Pourcentage : répartition en différents pourcentages (maximum 5, ex : 50%,30%,20%).

-indiquer qu'il s'agit d'un jeu avec cette distribution.
 
bouton 'copier vers d'autres catégories' les mises de la catégorie 1 sont transférés vers les autres catégories



 

 

 

Attention!
Ces mises ne sont qu'un exemple, il existe une centaine
de types différents bulletins  avec des mises différents.

 
 
Ex : mises pour les vieux pour le rubrique DIVERS et ceci pour le concours l'Argenton 20-03-13 Local
 

INL = la mise est de 0,50 par pigeon, les prix sont par 3, le pigeon gagne 1,50
BON = la mise est de 1,00 par pigeon, les prix sont divisés en distribution de bons
AS3 = la mise est de 1 par série de trois pigeons, les prix sont divisés en distribution de bons
UNI = la mise est de 1,25 par pigeon, les prix sont divisés en pourcentage 50-30-20 pour cent
 
Spécifier la distribution du bons peut se faire en cliquant sur le bouton 
 



 

 

 
 
 
Enjeu :la mise totale de ce jeu. Ceci est calculé en
fonction du nombre de pigeons pour ce jeu.
 
Total : le montant qui est distribué et garanti. Celui-
ci est calculé en fonction de vos prix.
 
Nombre : entrez le nombre de prix
Prix : puis le montant qui peut être gagné, vous
pouvez également spécifier des prix en nature.
 
Reste : Si plus a été misé que garanti, vous
pouvez spécifier ici quel montant doit être distribué
davantage.
 

 
 



 

 

2.3.5.2. Transfert d'un jeu
 

 
Ici, vous pouvez prendre une copie des enjeu vers une autre sélection.
Il est préférable de le faire avant d'installer le concours.
Pariez une copie d'une sélection qui correspond, ou presque, à votre concours nouvellement installé. donc tu
n'as pas à changer grand chose.
-Sélectionnez la sélection d'où.
-Spécifiez vers quelle sélection, puis cliquez sur 'Copy enjeu'
 
Attention !
Les garanties et la distribution des bons ne peuvent être copiées que si le concours est installé.
Copier des enjeu d'un type de bulletin à un autre type de bulletins n'est pas possible.
 
 



 

 

2.3.5.3. Installation d'un vol
 
 
 
 
 
 

 
 
La catégorie 4 est une catégorie spéciale et est gérée différemment
par le logiciel que les catégories 1, 2 et 3.
La catégorie 4 sont toujours des pigeons doublés.
 
Chaque pigeon de la catégorie 4 doit certainement aussi courir dans
l'une des autres catégories. !!!
 

Sélection : Sélectionnez la sélection
sur laquelle vous souhaitez installer un
nouveau concours
 
Lieu de lâher : sélectionner le lieu de
lâcher
 
Date : dat du concours
 
Référence : (National, Zonal A, provincial,
local .....)
-à titre indicatif, ceci pour avoir un
meilleur aperçu des différentes concours
 
Société : nom de l'organisateur
-imprime sur toutes les listes et les
résultats
 
Localité :  commune de l'organisateur
-imprime sur toutes les listes et les
résultats
 
Indiquez dans quelles catégories
participent et quelle année de numéro
de bague il a.
Vous pouvez modifier le nom et l'année
correspondante.
voir aussi plus loin
 
 
Code : celle-ci est en partie compilée
automatiquement sur la base du lieu
de lâcher, de la date et du numéro
local. Vous devez compléter le type de
concours en indiquant le bon type de
concours.
 
Code RFCB : code du concours déterminé
par la RFCB. Vous pouvez le trouver sur
votre programme de vol approuvé.
Celui-ci est composé de 6 chiffres.
 
cliquer sur Installer
 
Attention
Il vous sera d'abord demandé si vous
souhaitez supprimer le concours
précédent, répondre oui revient à
supprimer complètement ce concours, la
récupération n'est plus possible.

 



 

 

Méthode si vous avez un concours :
-Vieux et yearlings ensemble
-Un doublage pour les vieux pigeons
-Un doublage pour les yearlings
Ici la catégorie 4 peut être utilisée pour les vieux et les yearlings ensemble
Installez les catégories participantes comme suit :

 
Indiquant catégorie vieux, Indiquant catégorie yearlings
Indiquez la catégorie 4, changez le nom de cette catégorie en Vieux+Yearlings, ajoutez l'année des yearlings à l'année.
En spécifiant l'année dans la catégorie 4, le programme sait que lors de l'enlogement, tout pigeon égal ou supérieur à
cette année doit être inclus dans la catégorie 4.
 
Toutes les concours de doublage doivent être installées de la même manière.
Chaque local participant à l'ensemble doit installer et faire fonctionner ses concours de la même manière. Sinon, il y
aura forcément des problèmes lors de l'échange de données.
 
La catégorie 3 (jeunes) peut être utilisée sans être affectée.
La catégorie 4 doit être considérée comme la compétition principale.
Déclarez les dépenses et calculez avec la catégorie 4.
 
 
Méthode si vous avez un concours :
-Vieux et yearlings ensemble
-Un doublage pour les yearlings
Installez les catégories participantes comme suit :

-Indiquer la catégorie 1, changer le nom de cette catégorie en Vieux+Yearlings, mettre l'année des yearlings à côté de
l'année. En spécifiant l'année en catégorie 1, le programme sait que lors de l'inscription le nombre de pigeons de la
catégorie 1 pourra être augmenté du nombre de pigeons doublés.
-Indiquer la catégorie yearlings
 
Toutes les concours de doublage doivent être installées de la même manière.
Chaque local participant à l'ensemble doit installer et faire fonctionner ses concours de la même manière. Sinon, il y
aura forcément des problèmes lors de l'échange de données.
 
Attention !!!!! Si des jeunes participent également, les jeunes doivent toujours être libérés en dernier lors
de l'enlogement, sinon ces jeunes sont également éligibles pour les pigeons doublés avec les anciens.
 
 
La catégorie 4 peut donc être utilisée pour :
 
-vieux et yearlings ensemble



 

 

Nom = Vieux et yearlings
Année = année des yearlings
 
-Femelles (ceci pour les compétitions internationales)
Nom = Femelles
Année = ne pas préciser
 
Le nom peut en fait être ce que vous voulez, l'année est spéciale !!!
 



 

 

 
2.3.5.4. Effacer, index reset, back-up et restore d'un vol

Effacer d'un vol
Sélectionnez les concours pouvant être supprimées et validez avec le bouton Effacer.
Attention : Il vous sera d'abord demandé si vous souhaitez supprimer ces concours, répondre oui revient à
supprimer complètement ces concours, la récupération n'est plus possible.

 

Reset Index d'un vol
En raison d'une panne de courant ou d'une sortie anormale du programme, vos fichiers peuvent être corrompus.
En exécutant une réinitialisation de l'index, ces fichiers peuvent dans de nombreux cas être restaurés et vous
pouvez continuer à travailler là où vous vous étiez arrêté. Veuillez vérifier si les dernières informations saisies
sont correctes.
 
-Sélectionnez le concours. Après le traitement, il sera indiqué si cela s'est bien passé.

Back-up d'un vol
-Sélectionnez le concours que vous souhaitez sauvegarder.
-Sélectionnez le dossier et / ou le support de stockage où cette sauvegarde doit être enregistrée.



 

 

Après la sauvegarde, vous serez averti si cela s'est bien passé.

Restore d'un vol
Restaurer un concours que vous avez précédemment sauvegardée.
-Sélectionnez d'abord le dossier et / ou le support de stockage où se trouve votre sauvegarde
-Sélectionnez le concours que vous souhaitez remettre.
-Cliquez sur le bouton 'Sélection'. Sélectionnez ensuite où ce concours doit être.



 

 

Après la sauvegarde, vous serez averti si cela s'est bien passé.

 



 

 

2.3.5.5. Indiquer concours finis
 

Cela rend l'écran d'aide à la sélection d'un concours plus agréable.
 

-Vérifiez quels concours sont terminés ou dont vous n'avez pas besoin pour le moment et cliquez sur le bouton
'Index'.
 
Les concours marqués comme terminés peuvent toujours être utilisés.
Ceci est uniquement pour obtenir un meilleur aperçu lorsque vous sélectionnez un concours, alors seuls les
concours inachevés sont répertoriés.
Assurez-vous de l'utiliser, sélectionner un concours dans une liste de dix est beaucoup plus rapide que parmi
quelques centaines.
Vous pouvez également cocher ces concours.
 



 

 

2.3.5.6. Nouveau fichier enlogement

 
Avant de commencer un nouvel enlogement, il est recommandé de créer une nouvelle fiche d'enlogement.
Ceci afin d'éviter qu'il y ait encore des noms flottants d'amateurs présents, lors de la demande "Toujours à traiter"
lors de l'inscription.
Il peut également s'agir de noms de tests que vous avez effectués ou d'amateurs mal saisis lors de l'enlogement.
 



 

 

2.3.6. Paramètres
 
-Inclut les paramètres du logiciel.
 
Paramètres principal

 

Nom des catégories
-Ici, vous pouvez changer le nom des catégories.
-Vous devez ajuster l'année correspondant à la catégorie à chaque saison
La catégorie 4 est prévue pour les femelles. Catégorie spéciale pour DT-Result



 

 

Non des frais
Les coûts sont des sections que vous obtenez après être entré dans le bulletins lors de l'inscription, ceux-ci sont
ensuite réglés avec le bulletin.
Vous pouvez changer ce nom. Vous pouvez définir cela par bulletin que vous avez.
Texte bulletin : texte libre imprimé sur chaque bulletin.



 

 

Sélectionnez le bulletin pour laquelle vous souhaitez
modifier la description des frais.
 

Paramèters bulletins
Si vous travaillez avec plusieurs bulletins, sélectionnez d'abord le bulletin.
Vous pouvez ajuster ces paramètres, mais assurez-vous de savoir avec certitude ce que vous faites.
En cas de doute, demandez de l'aide à Data Technology



 

 

Sélectionnez le bulletin dont vous devez modifier les
paramètres.
 
Impression des paramètres de bulletin sélectionnée.

Détermination des concours
Réservation des sélections, si vous avez plusieurs types de lettres de pool.
Ceci est défini par Data Technology et vous ne pouvez pas le modifier vous-même.



 

 

 
 



 

 

2.3.7. Fin
 

-Fermeture du Dt-Result



 

 

2.4. Enlogement
 

-Module d'enlogement et d'enregistrement des bulletins.
 

 



 

 

2.4.1. Enlogement manuel
 

-Module d'enlogement manuelle.
 
1.Sélectionner le concours
 
-Seul le vol principal, le concours à laquelle tous les pigeons participent
-Vous pouvez également sélectionner plusieurs vols. Ce n'est pas recommandé, le traitement de différents vols
à la même table d'enlogement ne conduit qu'à une saisie incorrecte, et vous pouvez également enloger les
pigeons de manière incorrecte.
 

 
2. Sélectionnez l'amateur.



 

 

Entrez les pigeons pour cet amateur.

 
3. l'écran de saisie des pigeons enlogés.
Si vous avez sélectionné plusieurs concours, veuillez d'abord spécifier le concours.
 
Ensuite, vous pouvez commencer à saisir les données (bague en caoutchouc et numéro de bague)
 
ATTENTION !
Les pigeons doivent être enlogés et inscrits dans l'ordre dans lequel l'amateur veut les jouer.

 
Le système indique combien de pigeons ont été enlogés par catégorie. (selon l'année)
Dans l'exemple ci-dessous, cet amateur a enlogé 5 vieux, 6 yearlings.

 
Le doublement des pigeons ne se produit pas lors de l'enlogement, nous le faisons lors de l'inscription, les
pigeons doivent être livrés dans l'ordre dans lequel vous souhaitez les doubler. Attention si les jeunes pigeons ne
sont pas autorisés à double, alors enlogez-les tous en dernier.Si l'amateur ne veut pas double les pigeons, les
différentes catégories peuvent être mélangées, mais dans l'ordre où il veut les faire courir.
 
S'il s'agit d'une compétition dans laquelle jouent des femelles, vous devez également indiquer les femelle avec
un signe +.
 
Avec le bouton de fin, vous fermez cet enlogement et vous pouvez enloger le prochain amateur.



 

 

Entrez le code du pays.

Insérez pigeon, ceci à l'endroit où se trouve le curseur.

Retirez le pigeon, ceci à l'endroit où se trouve le curseur.

Impression des données d'enlogement.

Fin de l'inscription et sélection du prochain amateur pour l'enlogement.

 
 
 
 



 

 

2.4.2. Enlogement electronique
 

-Module d'enlogement électronique.
-Récupérer les données d'enlogement du FFS (Cloud-Rfcb)
 
1.Sélectionner le concours
 
-Seul le vol principal, le concours à laquelle tous les pigeons participent
-Vous pouvez également sélectionner plusieurs vols. Ce n'est pas recommandé, le traitement de différents vols
à la même table d'enlogement ne conduit qu'à une saisie incorrecte, et vous pouvez également enloger les
pigeons de manière incorrecte.
 

 
2. L'écran de lecture en enlogement.



 

 

Démarrez le processus d'attente. La barre verte commencera à rouler, ce qui signifie
que l'ordinateur est prêt à recevoir des données.
 
Vous devez demander les opérations d'enlogement des pigeons au master.
Les pigeons doivent être enlogés dans l'ordre (Ex:  si vous voulez double un yearling
avec un vieux)
 
Une fois que tous les pigeons ont été enlogés, il y aura une empreinte des pigeons
enlogés. Cette impression se fera sur l'imprimante reliée à votre master. Après
l'impression, le master envoie les données d'enlogement à l'ordinateur et apparaît à
l'écran.
Vous pouvez lire amateur après amateur sans quitter la position d'attente. Les
nouvelles données entrantes écraseront les données existantes.
Toutes les données d'enlogement sont traitées immédiatement, afin que vous puissiez
vous inscrire sur un autre terminal.
 
Attention!
Les amateurs pour lesquels vous enlogez doivent être présents dans votre dossier
d'amateur. Le numéro national doit être connu, ceci dans votre dossier d'amateur et
aussi dans l'appareil de l'amateur.
Vérifiez toujours les données qui s'affichent sur votre écran.
Si quelque chose est mal lu, cela sera signalé.
 
Arrête le processus d'attente.
 



 

 

Ici, vous pouvez indiquer le master qui est
connecté à l'ordinateur.
Spécifiez également le bon comport.

Si vous devez encore appliquer un caoutchouc, vous pouvez également le saisir.
(Concours nationales)
L'écran de saisie suivant apparaît.

Une fois que tous les numéros en caoutchouc ont été
saisis, quittez cette liste avec le bouton OK,
Faites-le avant que le master ait imprimé les données
d'enlogement.
 
L'ordinateur revient en attente.
 
Lorsque les données d'enlogement sont reçues, ces
caoutchoucs insérés sont liés aux numéros de bague.
 
Cette inscription peut être faite par la personne qui applique
le caoutchouc.

Saisie d'un enlogement manuel.

Fin, retour au menu principal.

 
Ex. Ecran après lecture des données d'enlogement



 

 

 
 
3. Récupérer les données d'enlogement du FFS (Cloud-Rfcb)
 



 

 

 
 

Boutons de traitement FFS

Les données d'enlogement sont demandées
au FFS via :
-Numéro matricul (qui appartient à la licence
DT-Result).
-Code du lieu de lâcher.
-Date d'enlogement.
Si la date d'enlogement n'est pas connue,
elle vous sera demandée, entrez la bonne
date d'enlogement. Ceci n'est demandé
qu'une seule fois. Vous pouvez alors
uniquement modifier la date d'enlogement
via Calcul de vitesses, modifier les heures
de lâcher.
 
Assurez-vous que votre connexion Internet
est parfaite.
Internet sans fil peut causer des
problèmes !!!
Seules les données d'enlogement de votre
propre société peuvent être demandées !!!
 
Demander les données d'enlogement au
FFS



 

 

Toutes les données d'enlogement de la
course sélectionnée seront téléchargées
depuis la FFS.
Les amateurs arrivent un à un sur l'écran et
sont traités en finale.
Une fois ceux-ci traités, vous pouvez inscrits
les amateurs.
 
Les amateurs qui se sont déjà inscrits ne
seront pas traités deux fois et n'apparaîtront
pas une deuxième fois sur votre écran.
 
S'il n'y a plus de données d'enlogement à
traiter, vous recevrez une notification.
 
 
Traiter le prochain amateur.
Une fois que les données enlogées de
l'amateur sont sur votre écran, vous pouvez
toujours les modifier ou les imprimer.
Cette impression peut également venir
automatiquement.
Les tirages officiels doivent provenir de la
FFS !!!
 
Fini tous les amateurs de lecture sans
escale.
Demander les données d'enlogement
d'amateur.
Vous obtiendrez l'écran suivant.
Ici, vous pouvez demander un amateur en
saisissant son numéro de national.
Vous pouvez également imprimer une liste
complète de tous les pigeons enlogés.
 



 

 

2.4.3. Inscription
 
-Entrez le bulletins et calculez ce que les amateurs doivent payer.
 
Cela ne s'applique que si l'enlogement a déjà été fait auparavant.
Il n'est pas possible d'inscrire des bulletins d'amateurs qui n'ont pas enlogé ici.
 
1.Sélection des vols.
Précisez toujours le concours principale en premier, la sélection sur laquelle enlogement a été fait, suivi des
sous-concours.

Etampes National (Sur ce vol, l'enlogement a eu lieu, le vol principal auquel participent tous les pigeons.)
Etampes Zonal
Etampes Local
Etampes Demer-Dijle

 
Si vous vous inscrivez sur deux vols différents, le deuxième vol doit être du groupe 2.

Momignies Groupement (Sur ce vol, l'enlogement a eu lieu, le vol principal auquel participent tous les
pigeons.)
Momignies Local

  



 

 

Sélectionnez les derniers concours que nous avons entrés.

 

 

Sélectionnez le groupe jusqu'à 4 groupes différents.

Fin, retour au menu principal.

Effacez toutes les sélections et ressaisissez les concours.

Sélectionnez fin, commencez l'enregistrement.

 

2. Sélectionnez l'amateur.



 

 

Vous recevrez une liste avec tous les amateurs qui doivent encore être enregistrés.
Ceux-ci viennent par ordre d'enlogement. Sélectionnez l'amateur que vous souhaitez.
 
Si un amateur ne joue pas, vous pouvez toujours payer ses crédits.
Attention : ces crédits ne sont pas traités dans le rapport de caisse.
 
Le modulle Caisse
 
Soyez d'accord avec ce amateur et entrez des bulletins.
 

 
3. Sélectionnez le concours sur lequel l'amateur veut jouer.
Si vous vous inscrivez à plusieurs concours ensemble, choisissez d'abord le concours.



 

 

 
 
4. Écran nombre de pigeons.
Le nombre de pigeons vient automatiquement, ce sont les numéros qui ont été enlogés du vol principal. Le
premier concours sélectionné dans le groupe.
Si l'amateur de yearlings veut doubler dans la catégorie vieux pigeons, il faut alors augmenter le nombre de
vieux pigeons du nombre de pigeons à doubler.
 



 

 

Sélectionnez le lacaux, à partir de maintenant toutes les bulletinsl que vous entrez
seront placées dans ce locaux  .
 
Ici, vous pouvez entrer la distance si elle est nulle. Changer la distance n'a aucun
sens si l'ordinateur peut la calculer lui-même. Si c'est faux, entrez les points WGS
corrects pour ce amateur.
 
Vérifiez les pigeons enlogés.

 L = nombre d'amateurs déjà inscrits.
D = nombre de pigeons.
 
Nombre de pigeons que l'amateur a enlogés pour cette catégorie.
Si l'amateur souhaite doubler des pigeons, vous augmentez ce nombre du nombre
qu'il souhaite doubler.
 
Entrez les bulletins.

 
5. Commencez à insérer les enjeu par catégorie.



 

 

Vous pouvez saisir les bulletins de ce amateur.

 
ou
 

 

Sélectionnez la rubrique désirée suivie de enter.
 
Autres touches.
Enter Colonne suivante (si dernière colonne -> catégorie suivante).
Escape Colonne précédente (si première colonne -> catégorie

précédente).
Min Aller à la dernière colonne.
Plus Quittez cette catégorie.
Ster chez
Numéro

Mettre le nombre à zéro. Cela ne s'applique que si votre système
de bulletin est équipé d'un numéro de bon.

Ster Copiez la colonne précédente. (les pigeons signés de la colonne
précédente sont copiés dans la colonne où vous vous trouvez)

 
Entrez le nombre de pigeons ou le nombre de séries qui seront jouées pour cette
rubrique, suivi de enter.
Une vérification est faite si ce nombre est possible.
 

CONTROLE Nombre de pigeons dans les rubriques cumulées.
 



 

 

En fin de saisie, vous arriverez à l'écran des coûts.

     
Certaines sections peuvent être remplies automatiquement, comme les frais et les résultats.
Cela peut bien sûr être modifié en demandant la rubrique et en modifiant le nombre.
Les frais + doubles doivent être égaux au nombre total de pigeons dans la catégorie.

par exemple. : L'amateur possède 10 vieux pigeons dont 6 doublés yearlings
aux frais d'épiaison --> nombre de pigeons 4
en catégorie double --> nombre de pigeons 6

 
Les rubriques accumulées sont compilées automatiquement. par exemple. : Quelqu'un joue jusqu'au Miezen de
0,50, puis il joue automatiquement aussi ceux de 0,30 et 0,20
 
Les sections déterminées sur "série de ... pigeons", doivent être indiquées en groupe de ... pigeons.
 
En bas à droite de l'écran, vous voyez le montant à payer par catégorie ainsi que le total de toutes les
catégories.
 
 
6. Ecran des frais et impression de le bulletin.
- Après saisie des bulletins, l'écran des totaux s'affiche. Ici, vous pouvez facturer des frais supplémentaires (ex :
frais supplémentaires, constateur, etc.).



 

 

Fermez l'écran et revenez à la dernière catégorie insérée. Vous pouvez
apporter des modifications.
 
Demandez ce que l'amateur a crédité des concours précédentes.
Ceci si vous n'utilisez pas le module de caisse.
 
Vous pouvez déterminer vous-même le nombre d'impressions, normalement
2 exemplaires, 1 pour l'amateur et 1 pour le local. Vous pouvez déterminer
ce nombre d'impressions par concours.
 
Impression de le bulletin.
 

Terminez et entrez les bulletins pour la prochaine concours ou le prochain
amateur.
 

 
 
 
Totaux de compte de tous les concours
 
Après avoir enregistré l'amateur pour toutes les concours, l'écran suivant apparaîtra avec un aperçu de toutes les
concours.



 

 

 
Vous entrez dans le module Caisse et pouvez faire les
ajustements nécessaires à l'état de serre de ce amateur.
 
Fin sans impression de la totalité de la feuille.
Tout est transféré à la caisse.
 

Fin et impression de la feuille de total
Tout est transféré à la caisse.
 
Fin et impression de la feuille totale.
Réglage du paramètre principal 13 (nombre d'impressions
d'enregistrement des totaux d'impressions)
Tout est transféré à la caisse.
 
Vous pouvez entrer un montant que l'amateur vous donne,
après quoi vous pouvez voir combien vous devez rendre. (pièce
de rechange)

Indiqué :
-L'amateur paie immédiatement.
-Tout est transféré à la caisse comme payé.
-Le total de la caisse est ajusté avec le montant payé.
 
Non indiqué :
-L'amateur n'a pas payé
-Tout sera transféré à la caisse comme NON payé.
 
Si vous n'utilisez pas le module Caisse, vous pouvez demander
et régler les crédits des concours précédents.
 

 



 

 

Paramètre lié à cet écran.
Paramètres principaux : 5 méthode de caisse.
 
0 = Aucun traitement à la caisse
1 = Les gains ne s'affichent pas automatiquement, payé n'est pas vérifié, traitement à la caisse.
2 = Afficher l'argent gagné automatiquement, payé n'est pas vérifié, traitement à la caisse
3 = L'argent gagné ne s'affiche pas automatiquement, payé automatiquement vérifié, traitement à la caisse.
4 = Afficher automatiquement l'argent gagné, payé automatiquement vérifié, le traitement à la caisse
5 = L'argent gagné ne s'affiche pas automatiquement, payé automatiquement vérifié, pas de traitement à la
caisse.
6 = Afficher automatiquement l'argent gagné, payé automatiquement vérifié, pas de traitement à la caisse.
 
 
 
 
 



 

 

2.4.4. Introduction des bulletins
 
Saisie des bulletins.
-Entrez les numéros de bagues et les bagues en caoutchouc
- S'inscrire, sans enlogement préalable.
 
1.Sélection des concours.

Saisie des bulletins.

Entrez ou modifiez les caoutchouc et les bagues.
Après avoir saisi toutes les bulletins, vous pouvez saisir les
numéros des bagues
N'entrez ceci que sur le vol principal.
 
Après avoir entré les bulletins, vous pouvez entrer les frais
en plus et imprimer le bulletinsl.
 



 

 

 Attention !
Faire toutes ces opérations ensemble est pratiquement
impossible.
Modifications que vous pouvez :
-Entrez des bulletins.
-Entrez des bulletins, des caoutchouc et / ou des bagues.
-Entrez des bulletins et inscrire.
-Entrez des caoutchouc et / ou des bagues.
 
Fin, retour au menu principal.

Effacez toutes les sélections et ressaisissez les concours.

Fin de la sélection des concours, vous pouvez saisir les
bulletins.

 
Voir plus loin
 



 

 

2.4.5. Introduction des bagues
 

Saisie des caoutchoucs et des numéros de bague
-Entrez d'abord les caoutchoucs, puis les numéros de bague
 
Les séries de caoutchoucs peuvent être spécifiées par :
-Abandonner le caoutchouc de démarrage
-Au caoutchouc suivant une étoile suivie de la touche entrée
-Toutes les gommes sont automatiquement réapprovisionnées.
-Fournissez vos numéros de bague.
 
Les numéros de bague sont complétés automatiquement.
Il y a un contrôle sur la saisie du même numéro de bague ou de la même bague en caoutchouc deux fois, par
catégorie.
Avec les pigeons doublés, le numéro de bague vient automatiquement, après que vous ayez d'abord entré le
caoutchouc correspondant.
Il n'est pas possible de s'arrêter en entrant, merci d'entrer tous les bagues de ce amateur.
 



 

 

2.5. Tableau miroir
 
Module de traitement et d'impression des données du cadre tableau miroir.
 

 
 



 

 

2.5.1. Tableau miroir
 
Formatez et imprimez les Tableau miroir.
-Sélectionnez le concours
-Indiquez les catégories souhaitées.
-Sélectionnez les locaux
 

 
Sélectionnez le concours.

Indiquez les catégories souhaitées.

 

Sélectionnez les locaux.
 
sélectionner rien n'est : toutes les locaux.

Imprimez le montant que l'amateur doit payer.
 
Indiqué : Une tableau miroirs par locaux.
Non indiqué : Toutes les locaux ensemble.
 

 

 
 
 

Formatez un fichier par local pour l'envoyer par e-
mail. Après le formatage, vous arriverez dans le
module
Envoyer un e-mail à la société.
 



 

 

Si vous l'indiquez, vous pouvez également
sélectionner le dossier où ces fichiers doivent se
trouver.
 
Imprimer au format PDF.
 
Interrompre l'impression.
 
Fin, retour au menu précédent.
 

 
Ex. Tableau miroir

 



 

 

2.5.2. Tableau miroir sans détail
 

Tableau miroir, mais uniquement avec les totaux par catégorie
-Sélectionnez le concours
-Sélectionnez les locaux
 

 
Indiqué, liste des amateurs et récapitulatif des locaux.
Non indiqué, juste un résumé des locaux.
 
Indiqué, imprimer sans montants d'argent.
 
Imprimer au format PDF.
 

 
Ex. Tableau miroir sans détail



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

2.5.3. Récapitulation
 
Tableau miroirs, résumé par locaux
-Sélectionnez le concours.
-Indiquez les catégories souhaitées.
 

 
Imprimer au format PDF.

 
Ex. Récapitulation



 

 

 
 



 

 

2.5.4. Répartition des prix
 
Liste avec la distribution des prix
Vous trouverez ici par catégorie le nombre de pigeons inscrits et la répartition des prix.
-Sélectionnez le concours.
-Indiquez les catégories souhaitées.
 

 
Imprimer au format PDF.

 
Ex. Répartition des prix



 

 



 

 

2.5.5. Report de la caisse
 
-Sélectionnez le concours
-Sélectionnez les locaux
 

Liste par amateur, vous pouvez utiliser cette liste si les enjeu doivent être remboursés
sur un match annulé.
 
Imprimer au format PDF.

 
Ex. Report de la caisse



 

 

Ex. Liste en détail



 

 

 
 
 
 
 



 

 

 
2.5.6. Liste des amateurs

 
Liste des participants d'un concours, avec le nombre de pigeons qu'ils ont enlogés.
-Sélectionnez le concours
-Sélectionnez les locaux
 

 
Liste avec adresse d'amateur.
 
Imprimer au format PDF.

 
Ex. Liste des amateurs, nombre des pigeons



 

 

 
Ex. Liste des amateurs, adresses



 

 

 



 

 

2.5.7. Liste des bagues
 
Liste des bagues, par amateur et par locaux.
-Sélectionnez le concours
-Sélectionnez les locaux
 

 
Indiqué, vous obtenez 1 feuille par amateur.
Non indiqué, imprimez tous les amateurs les uns après les autres.
 
Imprimer au format PDF.
 
Recherche d'un amateur via le numéro de bague ou le caoutchouc.
Utile pour rendre les pigeons aux amateurs, si les pigeons ont été
ramenés dans le local.
 
-Saisissez le bague ou le caoutchouc.
-Cliquez sur OK.
Vous obtenez le nom de l'amateur qui a enlogé ce pigeon.
 

 
 
Ex. Liste des bagues.



 

 



 

 

2.5.8. Etiquettes par concours
 



 

 

2.5.8.1. Par concours
 
Impression d'étiquettes pour l'envoi des résultats. Cela peut être vérifié si l'amateur a payé un résultat.
-Sélectionnez le concours.
-Indiquez les catégories souhaitées.
-Sélectionnez les locaux.
 

Indiqué : Traitement local par local par ordre alphabétique.
Non indiqué : Traitement par ordre alphabétique, les locaux mélangées.
 
Un fichier TXT est créé à partir des adresses.
 
Imprimer les étiquettes sur Print Preview
 
Vous recevrez les coordonnées et un code sur l'étiquette.
Code : Numéro de l'amateur, numéro local et les catégories auxquelles l'amateur a
joué.
 
Attention !!
Tous les formats ne sont pas pris en charge.
-Format 70 x 33.9 mm - 24 per A4 blad, 3-banig
-Format 105 x 33.9 mm - 16 per A4 blad, 2-banig

 
Ex. Etiquettes



 

 

 
 
 
 
 



 

 

2.5.8.2. Différent vols
 

Impression d'étiquettes pour l'envoi des résultats, mais de plusieurs concours ensemble.
Impression d'une liste d'expédition. Cette liste est utilisée pour vérifier les concours et les catégories auxquels
l'amateur a joué.

 
1. Sélectionnez les concours.

 
2. Après avoir sélectionné les concours, vous pouvez également sélectionner plusieurs locaux.



 

 

 
Indiqué : Traitement local par local par ordre alphabétique.
Non indiqué : Traitement par ordre alphabétique, les locaux mélangées.
 
Une liste d'expédition est créée.
Sur cette liste, vous pouvez voir pour quel concours et dans quelle catégorie
l'amateur a joué, sur la base de cette liste, vous pouvez collecter vos résultats
pour les envoyer.
 
Imprimer les étiquettes sur Print Preview
 
Vous recevrez les coordonnées et un code sur l'étiquette.
Code : Numéro de l'amateur et les concours joués par l'amateur.
 
Imprimer la liste d'expédition au format PDF

 
Ex. Etiquettes



 

 

 
Ex. Liste



 

 



 

 

 
2.5.8.3. Liste des données manquer

 
Vérifiez si vous avez toutes les coordonnées des amateurs qui ont joué à un certain concours.
-Sélectionnez le concours
 

 
Recherche tous les amateurs qui souhaitent un résultat et dont les
coordonnées manquent.
 
Recherche tous les amateurs pour lesquels vous n'avez pas de Points WGS.
 
Imprimer sur  Print preview.
 

 
Ex. Liste



 

 



 

 

 
2.6. Constatations

 
Module de traitement des constatations
 

 
 



 

 

2.6.1. Introduction heure de lâcher
 
Préciser les heures de lâcher et les heures de neutralisation d'un concours..
La spécification des heures de lâcher se produit dans divers modules de DT-Result.
-Introduction des constatations.
-Lecture électronique.
-Lecture des quartz.
-Calcules des vitesses.
 

E
Vous pouvez régler la date de l'heure de lâcher.
Il doit toujours s'agir de la date de lâcher.
 
Attention !!
Assurez-vous d'ajuster cette date si les pigeons ne sont
pas libérés à la date prévue.
Cela est dû à la lecture électronique des constatations.
 
Distance de base en mètres.

Spécifiez l'heure de lâcher par catégorie.
Entrez les heures avec un point !!

Nombre de nuits sur l'appareil. C'est le nombre de nuits
entre le démarrage de l'appareil et l'ouverture de l'appareil.
Vous pouvez toujours modifier cela lors de la saisie des
appareils.
Ex: mettre l'appareil le jeudi, pigeons lâchés le samedi : 2
nuits.



 

 

 
Si les pigeons ne sont pas chez eux le jour même du
lâcher, vous devez préciser les heures de neutralisation.
Entrez les heures avec un point !!
Ces heures viennent automatiquement.
 
Enregistrez et fermez cette fenêtre.



 

 

2.6.2. Introduction des constatations
 
1.Sélectionnez le concours.
-Sélectionnez le concours et entrez les heures de lâcher.

 
2. Sélectionnez l'amateur.



 

 

Liste de tous les amateurs de cette sélection qui n'ont pas encore soumis des
constatations.
Saisie des constatations pour ce amateur.

Classement de ce concours.

 
3. Saisissez les appareils.



 

 

 
1 Numéro de séquence de l'appareil.
Réglage Réglage de l'appareil.
N Nombre de nuits pendant lesquelles

l'appareil a fonctionné, entre le réglage de
l'appareil et l'ouverture de l'appareil.

Rentré L'heure de montre mère à la sortie.
Constat L'heure de horloge des joueurs.
Différence Le système calcule automatiquement la

différence.
Fin de l'entrée de l'appareil.

 
Les heures sont saisies avec un point. (HH.MMSS)
Avec d'appareil qui fonctionnent correctement, vous ne pouvez
entrer que le temps réglage.

 
 
4. Entrez les constatations.



 

 

Vous pouvez ajuster la distance si elle est nulle.

Vérification des bagues en caoutchouc et des bagues.

Entrez les appareils.
 
Indiqué : saisie des numéros des bagues.

Impression des constatations saisies de ce amateur.

Fin, sélectionnez l'amateur suivant.

Entrée sur caoutchouc.
Si le caoutchouc est connu d'amateur, vous devez entrer le caoutchouc.
La recherche de pigeon émis et de catégorie se fait automatiquement.
 
Entrée sur pigeons marque.
Si les bagues en caoutchouc ne sont pas connus, vous devez travailler sur le pigeon marque.
Cela doit être fait en spécifiant 4 chiffres.
Le premier chiffre indique la catégorie (1,2,3 ou 4).
Les trois chiffres suivants sont le pigeon marque.
1023 = 23 marque en catégorie 1.
2003 = 3 marque en catégorie 2.
Vous n'avez qu'à entrer la catégorie (premier chiffre) si vous changez de catégorie.
Les pigeons doublés doivent être inscrits deux fois.
 
Après avoir entré la constatation, l'heure, la vitesse et le numéro de bague (si déjà présents) sont affichés à
l'écran.
Les constatations sont complétées automatiquement.



 

 

Saisissez des heures sans point. (HUMMSS).
 
Avec la neutralisation, le jour du vol et le nombre de nuits sont également demandés.
-JV : c'est le jour où le pigeon rentre à la maison. (Jour de sortie = 1 - Jour suivant = 2 etc.)
-NN : c'est le nombre de nuits entre l'établissement du pigeon et l'ouverture de l'appareil.
 
 
 
 
 



 

 

2.6.3. Lecture des quartz
 
Saisie des constatations ou lecture des juniors.
 
1. Sélectionnez les concours.
Vous pouvez spécifier plusieurs sélections. Pour les concours doublés, précisez uniquement le concours
principal. Vous pouvez ensuite transférer les constatations aux concours de doublage.
Vous devez entrer les heure de lâcher pour chaque sélection.
 

 
2. Sélectionnez l'amateur.



 

 

 
Saisie manuelle des constatations.



 

 

Vérification des bagues en caoutchouc et des bagues.

Ne pas enregistrer. Sélectionnez le prochain amateur.

Impression des constatations. Vous pouvez le faire avant l'ouverture du
junior.

Afdruk en opslaan. Volgende liefhebber selecteren

Méthode : cela fonctionne en séquence lorsque vous ouvrez les appareils.
1. Entrez le caoutchouc. Terminez le caoutchouc d'entrée, appuyez sur la touche END.
2. Entrez le réglage et le nombre de nuits de l'appareil.
3. Entrez les constatations. Fin des saisies, appuyez sur la touche END.
4. Entrez montre mère et l'horloge du joueur. L'appareil de différence est calculé automatiquement.
 
 
 
Lecture des  juniors

Sélectionnez le bon comport. L'ordinateur s'en souviendra
tant qu'il sera disponible.
 
Branchez le junior et appuyez sur le bouton d'envoi du
junior.
Si les paramètres ont été lus correctement, ils
apparaîtront à l'écran, vous pouvez maintenant ouvrir
l'appareil et insérer le caoutchouc.



 

 

Les constatations, le temps de réglage et la remise
viennent automatiquement.
 
Vous ne pouvez lire qu'avec Juniors-T3. Si vous n'avez
pas lu correctement, vous pouvez réessayer.
 
Arrêtez et traitez le prochain amateur.

 
 

 
 
 

 



 

 

2.6.4. Lecture électronique
 
-Lecture électroniques.
-Demander des constatations au FFS (Cloud-Rfcb)

 
1. Sélectionnez les concours.
Vous pouvez spécifier plusieurs sélections. Pour les concours doublés, précisez uniquement le concours
principal. Vous pouvez ensuite transférer les constatations aux concours de doublage.
Vous devez entrer les heure de lâcher pour chaque sélection.
 

 
2. L'écran de lecture des constatations.



 

 

Démarrez le processus d'attente. La barre verte commencera à rouler, ce qui
signifie que l'ordinateur est prêt à recevoir des données.
 
Vous devez maintenant demander les constatations sur le master et les faire
imprimer, cette impression est envoyée à l'imprimante qui est liée à votre
master. Après l'impression, le master envoie les constatations à l'ordinateur et
les affiche à l'écran.
Vous pouvez lire amateur après amateur sans quitter la position d'attente. Les
nouvelles données entrantes écraseront les données existantes.
Tous les constatations sont traités immédiatement, de sorte que les
classements intermédiaires sont toujours à jour
 
Attention!
Vérifiez toujours les données qui s'affichent sur votre écran.
Si quelque chose est mal lu, cela sera signalé.
 
Arrête le processus d'attente.
 

Impression des constatations pour l'amateur qui se trouve sur votre écran.

Liste des amateurs dont aucune constatations n'a encore été lue.



 

 

Ici, vous pouvez indiquer le
master qui est connecté à
l'ordinateur.
Spécifiez également le bon
comport.

Fin, retour au menu principal.

 
 
Ex. Écran après réception des constatations.

 
3. Demander des constatations au FFS (Cloud-Rfcb)
 



 

 

 
 

Boutons de traitement FFS
 
Les arrivées sont demandées au FFS via :
-Numéro matricul (qui appartient à la licence DT-
Result).
-Code du lieu de lâcher.
-Date d'enlogement.
 
Assurez-vous que votre connexion Internet est
parfaite.
Internet sans fil peut causer des problèmes !!!
Seuls les constatations de votre propre société
peuvent être demandés !!!
 
Demander des constatations au FFS
Tous les constatations déjà présents dans la FFS
seront téléchargés, ceci à partir de la concours
sélectionnée.
 
S'il n'y a pas encore des constatations dans
votre concours sélectionné, les amateurs
apparaîtront à l'écran un par un et seront traités.
 
S'il y a des constatations dans votre course,
vous devez demander amateur par amateur. voir
plus loin
 



 

 

Traiter le prochain amateur.
Si les fiches de l'amateur sont sur votre écran,
vous pouvez les imprimer. Cette impression
peut également venir automatiquement. Voir
paramètres principaux.
Les tirages officiels doivent provenir de la FFS !!!
 
Fini tous les amateurs de lecture sans escale.
 
Demander les constatations à l'amateur.
Vous obtiendrez l'écran suivant.
Ici, vous pouvez demander un amateur en
saisissant son numéro de national.
 

 sélectionner un amateur parmi tous les
amateurs qui ont joué.
 

 sélectionnez un amateur dont il n'y a pas
encore des constatations dans votre concours.
 
 
 
Vous pouvez également imprimer une liste
complète de tous les constatations.
 

 



 

 

 
2.6.5. Liste des constatations

 
Impression des listes des constatations.
Vous recevrez cette liste alphabétiquement par locaux, avec les données des constatations nécessaires
 
-Sélectionnez le concours.
-Sélectionnez les locaux.
 

 
Indiqué, vous obtenez 1 feuille par amateur.
Non indiqué, imprimez tous les amateurs les uns après les autres.
 
Imprimer au format PDF.

 
 
Ex. Liste des constatations



 

 



 

 

2.6.6. Liste contrôle des constatations
 

Une liste du nombre des constatations que vous avez saisies par locaux.
À partir de cette liste, vous pouvez voir pour quelle locaux vous n'avez pas encore entré des constatations.
 
-Sélectionnez le concours.
 

Imprimer au format PDF.

 
Ex. Liste



 

 

 
2.6.7. Effacer bulletins au constatations

 
Ici, vous avez la possibilité de supprimer les données d'une certaine concours, bulletins et / ou constatations.
 

 
-Sélectionnez le concours.
-Indiquez ce que vous souhaitez supprimer.
-Sélectionnez le local dont vous souhaitez supprimer les données.
-Cliquez sur start.
-Confirmez à nouveau pour la suppression.
 
 



 

 

2.7. Résultats
 

 
 



 

 

 
2.7.1. Résultats

 
Calcul et impression d'un résultat avec distribution de prix en argent.
 
1. Sélectionnez le concours et spécifiez la catégorie.

Sélectionnez le concours.

Indiquez la catégorie souhaitée.
 
 
 
Entrez par combien de vos résultats sont. Le nombre de
prix est calculé en fonction de votre saisie.
 
Si vous n'avez pas encore entré les numéros des
bagues, vous pouvez le faire ici. Voir Introduction des
bagues.
 
Ecran 2



 

 

Fin, retour au menu principal sans aucun calcul de
résultat.

 
2. Ecran de spécification de l'en-tête du résultat .

Ajustez les données, si nécessaire.
 
 
 
 
 
Si le pourcentage est déduit directement du résultat, vous pouvez
l'ajuster ici.

Saisir ou vérifier les garanties et la répartition des bons.
Voir Garanties et répartitions des bons.
 



 

 

Lancer les calculs du résultat. Cela peut prendre un certain temps
en fonction du nombre des constatations présentes.
 
Arrêtez de calculer les résultats.
Vous recevrez un message indiquant que ce résultat n'est pas
terminé.
 
Attention !!
Lorsqu'un résultat est interrompu, les prix que les pigeons ont
gagnés sont remis à zéro, les points pour les championnats ne
peuvent pas non plus être calculés
Les championnats et autres calculs tels que les cahier des prix 
seront erronés.Faites recalculer ce résultat dès que possible afin de
ne pas avoir de problèmes plus tard.
 
Fin, retour au menu principal sans aucun calcul de résultat.

 
Ex. Résultat

L'argent qui ne peut pas être distribué sera signalé. C'est à vous de déterminer si cet argent peut être réparti
entre les pigeons qui ont couru la section concernée.



 

 

Cet argent apparaît en bas du résultat.
 

Après le calcul, vous pouvez  ajouter un texte.
 

Après le calcul et l'impression du résultat, vous recevrez un récapitulatif de ce qui a été payé.
Vous pouvez l'imprimer.

 
Enjeu + Garanties Un total de l'argent joué + les garanties que vous avez abandonnées.

 
Payé Prix payé.

 
Rembourser Prix en argent non distribué dans le résultat.

 
Différence La différence. Cela peut différer de quelques centimes, cela est dû à l'arrondi

de la distribution des prix en argent non perdus.
 
Imprimez directement sur l'imprimante.
 
Catégorie suivante.

 



 

 

 
2.7.1.1. Garanties et répartition des bons

 
Saisie des garanties ou répartition des bons pour le calcul du résultat.
-Sélectionnez la section que vous souhaitez régler ou vérifier, elle sera surlignée en rouge.
 

Nom Nom de la sous-rubrique
 

Nombre Nombre des prix à distribuer
 

Prix Montant gagné.
 

Restant Montant restant.
 

GR Entrez le numéro que vous
garantissez.
 

BON Cliquez pour spécifier la distribution
du bon.
 
Fin, retour à l'écran précédent.
 

 
 
 
 



 

 

2.7.1.2. Introduction des bagues
 

Entrez les numéros de bague, uniquement des pigeons qui ont gagné.
Vous recevrez les pigeons pour lesquels il n'y a pas de numéro de bague, amateur par amateur dans l'ordre
alphabétique. Les pigeons sont classés dans l'ordre.
 



 

 

2.7.1.3. Ajouter du texte
 
Ajoutez un texte simple en bas du résultat ou avec un autre document.
 

Charger un texte précédemment enregistré.

Enregistrez votre texte.

Ajoutez ce texte et fermez l'écran d'ajout de texte.

Fermer l'écran, sans ajouter de texte.

 



 

 

2.7.2. Résultats presse
 

Impression des résultats sans diffusion, destinée à la presse ou à la publication sur le web.
 
-Sélectionnez le concours.
-Indiquez quelle catégorie, et entrez le nombre de prix que vous souhaitez.
 

Impression numéro national sur votre liste.

Cochez si vous ne souhaitez créer qu'un seul fichier
pour tous votre concours.
Ici, vous pouvez sélectionner une locaux.

Traitement, puis vous obtenez le résultat sur votre
écran.

 



 

 

 
Impression directe sur votre imprimante.

Enregistrer en tant que fichier TXT.

Enregistrer en tant que fichier PDF.

Vous pouvez envoyer votre fichier enregistré par e-mail. Voir
Envoyer un e-mail.
Retour à l'écran précédent. Vous pouvez demander un résultat
différent.

 
 



 

 

2.7.3. Résultats presse multi
 

Impression des résultats sans diffusion, destinée à la presse ou à la publication sur le web.
-Sélectionnez les concours que vous voulez.
 

 
Indiqué : Afficher toutes les concours.
Non Indiqué : n'affiche que les concours ouverts.
 
Sélectionnez toutes les concours.
 
Indiqué : formater toutes les catégories ensemble dans un seul
fichier.
Non indiqué : un fichier par catégorie.
 



 

 

Formater le fichier TXT ou le fichier PDF. Toutes les concours
sélectionnées sont formatées. Vous pouvez afficher les fichiers
formatés en cliquant sur le nom du fichier.
 
Fichiers formatés Envoyé par email.

Fichiers formatés Télécharger sur un serveur.

Vous pouvez modifier le dossier dans lequel vos fichiers doivent
être enregistrés.



 

 

2.7.4. Résultats intermediaire
 
Ce module crée une liste avec les résultats intermédiaires, celles-ci sont affichées à l'écran.
Une fois placé sur l'écran, il peut être diffusé sur un grand écran (TV ou par projection)
Toutes les catégories sont placées les unes après les autres à l'écran, sélection par sélection.
Vous pouvez utiliser ce module lors de l'entrée ou de la lecture dans les constatations.
Le résultats intermédiaire est ajustée après chaque entrée.
 
-Sélectionnez les concours.
 

 
Les résultats intermédiaires sont créées et placées sur l'écran.
 

 



 

 

Avec ce bouton, vous pouvez ajuster la police ainsi que
le nombre de prix, le nombre de lignes et le nombre de
secondes pour passer à l'écran suivant.
Passez aux paramètres souhaités
 
-Nombre des prix : le nombre de lots que vous souhaitez voir
 
-Nombre des lignes : nombre de lignes pouvant être
affichées sur un écran, vous pouvez ajuster celui-ci en
fonction de la taille de la police.
 
-Secondes, vitesse quand basculer entre les écrans.
 

Écran suivant

Retour au menu principal.

 
 
 
 
 
 
 



 

 

2.7.5. Calcul des vitesses
 
Ce module peut recalculer les données d'un vol après le changement du lieux de lâcher ou de l'heure de lâcher.
Le code et le code RFCB peuvent également être ajustés ici
 
-Sélectionnez le concours.
 

 
Sélectionnez le concours.
 
 
Sélectionnez un autre lieu de lâcher.
 
Vous pouvez modifier les temps de lâcher et
les temps de neutralisation.
 
-Modifier les données souhaitées.
 
 
 
 
 
 
 
Enregistrer les données modifiées.



 

 

  

Recalculer, les distances et les vitesses sont
recalculées.
 
Fin, retour au menu principal précédent.
 

 
 

Tip
Si vous avez installé une concours avec le mauvais lieux de lâcher / coordonnées / code de lieu de lâcher , vous
pouvez résoudre ce problème comme suit :
-Améliorer d'abord le coordonnées / code lieux de lâcher dans Gestion Lieux de lâcher.
-Choisissez ici pour 'Changer lieux de lâcher', sélectionnez lieux de lâcher modifié et faites-le recalculer.
 



 

 

2.7.6. Annonce téléphonique
 
Avec ce module, vous pouvez traiter les annonce téléphoniques et manuels.
 
-Sélectionnez la correspondance. Et précisez les heures de lâcher.
 

Sélectionnez le concours.

Spécifiez ou ajustez les heures de lâcher.
 
Attention !!
Si vous modifiez les heures de lâcher et qu'il y
a déjà des inscriptions, choisissez d'abord de
recalculer pour que les vitesses soient ajustées à la
bonne heure de lâcher.
 
Recherchez les amateurs par leur nom.

Recherchez les amateurs par numéro national.

Recherchez l'amateur via la fenêtre de recherche.

Recherche de l'amateur via le poulage qui est
présent.



 

 

Sélectionnez dans la locaux, suivi du bouton de
recherche. Vous recevrez alors tous les amateurs
qui ont joué dans la locaux sélectionnée.
Indiqué : L'horloge de l'ordinateur est prise comme
heure de connexion.
Non indiqué : vous devez spécifier vous-même
l'heure de connexion.
Enregistrez l'entrée.

Un classement. Voir plus loin.

Autres listes d'annonces. Voir plus loin

Joignez un fichier XML avec des annonces d'une
autre société.
Voir plus loin
Recalculez toutes les vitesses. Vous pouvez le faire
si le temps de déchargement était erroné ou si vous
avez ajouté un fichier XML dont les vitesses ne sont
pas correctes.
Fin, retour au menu principal.

 
 
Après sélection de l'amateur, celui-ci est placé sur l'écran.
Vous pouvez ensuite entrer les données.



 

 

Vous pouvez maintenant entrer les constatations de cet amateur.
Constat = HHMSS
Jr = nombre de jours après la libération (arrivée le jour de la libération = 1)
Caout = entrer caoutchouc si communiqué ou sinon 0000
C = catégorie du pigeon enregistré (ex. 1 = vieux, 2 = yearling, 3 = jeune)
Vitesse = calculée automatiquement
Arrivée = nombre de pigeons déjà inscrits par catégorie
Heure = Heure de connexion, heure de l'ordinateur lorsque vous entrez la connexion.
Info = texte libre
Bague = bague aluminium

 
 



 

 

Sélectionnez la catégorie et le locaux.
Précisez le nombre de places.
 
Deux lignes de texte libre, celle-ci vient en
haut de la liste.

La liste demandée est envoyée au TXT-
Viewer, à partir de là, vous pouvez
l'imprimer, l'enregistrer et l'envoyer par e-
mail.
Fermez cet écran.

 
 

Sélectionnez comment vous voulez que cette liste soit triée.

Il s'agit d'informations sur le format d'un fichier XML.

La liste demandée est envoyée au TXT-Viewer, à partir de là, vous
pouvez l'imprimer, l'enregistrer et l'envoyer par e-mail.
Formatage d'un fichier XML. Ce fichier peut ajouter un autre
classificateur à ses annonces.
Le fichier est créé, vous pouvez alors l'envoyer directement par e-
mail.



 

 

Fermez cet écran.

 
 

Sélectionnez le fichier XML via l'explorateur Windows.
Il doit s'agir d'un fichier valide ou vous en serez informé.

Traitez ce fichier.
 

Fermez cet écran.
 

 
 
 
 
 



 

 

2.8. Cahier des prix
 

 



 

 

2.8.1. Cahier des prix
 
Création de cahier des prix.
Ce sont les prix remportés sur les résultats, toutes catégories confondues.
Faites-le après les plaintes et assurez-vous qu'aucun résultat n'a été interrompu lors de l'impression du résultat.
 
Méthode:
-Sélectionnez le concours.
-Sélectionnez les locaux souhaitées.
 

 
Si la déduction n'est pas effectuée directement sur le résultat, saisissez
ici le pourcentage de déduction.
 
Liste : Liste par amateur avec le montant total gagné par catégorie.
Étiquettes : Imprimez sur des étiquettes.
Liste détail : Une feuille par amateur détaillant les prix gagnés.
 

Si vous avez demandé une liste cahier des prix, vous pouvez :
Indiqué : Liste par amateur et récapitulatif de toutes les locaux.
Non indiqué : Uniquement résumé de toutes les locaux
 
Liste par groupement.
 
Imprimer au format PDF
Imprimez des étiquettes via Print preview.
 
Fin, retour au menu précédent.
 

 
Ex. Liste cahier des prix



 

 

 
Ex. Liste détail



 

 

 
 



 

 

2.8.2. Différence cahier des prix
 

Création d'une liste avec la différence de paiement après le résultat amélioré.
 

1. Sélectionnez le vol
Sélectionnez le concours, toutes les autres opérations (2,3 et 4) se produisent sur ce concours.
 
2. Opérations avant des modifications
Faites-le avant d'avoir apporté ne serait-ce qu'une seule amélioration.
L'ordinateur collecte l'argent gagné en fonction des résultats de toutes les catégories.
Il vous sera d'abord demandé si vous souhaitez effectuer cette opération.
Vous pouvez maintenant résoudre les plaintes et imprimer à nouveau le résultat.
 
3. Opérations après des modifications
Vous faites cela après avoir résolu les plaintes et réimprimé tous les résultats.
L'ordinateur compare les nouveaux montants gagnés avec les anciens montants avant les améliorations.
 
4. Impression des modifications
Imprimez au format PDF, vous obtenez une liste des amateurs où les différences sont allumées.
 
Ex. Liste



 

 

 



 

 

2.8.3. Caisse
 
Vous�pouvez�utiliser�le�système�de�caisse �pour�:
-Tenue�de�registre�'à�payer�/�crédits'�de�l'amateur.
 
-Les�amateurs�peuvent�déposer�de�l'argent�pour�organiser�leur�paiement�afin�qu'ils�n'aient�jamais�à�payer
directement�à�l'inscription.
-Tous�les�montants�de�l'inscription�seront�alors�virés�à�la�caisse
-Tout�l'argent�gagné�doit�donc�être�ajouté�à�la�caisse�(Décompte�par�amateur�point�7)
-Toutes�les�sommes�que�l'amateur�souhaite�récupérer�se�font�ensuite�via�le�module�C�ISSE.
 
Vous�pouvez�appeler�le�module�Caisse�des�manières�suivantes:
-Via�le�menu�principal,�Cahier�des�prix,�Caisse.
-Via�le�module�Inscription.
-Via�l'écran�total�du�compte,�dans�le�module�d'inscription.
 

Payé�:�tous�les�montants�ajoutés�au�module�Inscription.
Remboursement�:�tous�les�montants�ajoutés�via�le�module�Décompte�par�amateur�ou�manuellement�via�le
module�Caisse.
cochée�:�ligne�terminée.
décoché�:�ligne�ouverte.
TG�:�crédits�(montant�gagné�sur�un�match).
 
 Boutons�en�haut

 

Sélectionnez�un�amateur�qui�a�effectué�des�transactions�aujourd'hui.

Sélectionnez�un�amateur�qui�a�un�dossier.



 

 

Sélectionnez�un�amateur�de�votre�base�d'amateurs�qui�n'a�pas�encore�en
dossier.
Paramètres�de�date�:�affiche�l'état�de�la�trésorerie�entre�ces�dates.

 

�fficher�le�dossier�en�tenant�compte�des�dates�données.
�fficher�le�dossier�complet.

Retirer�ou�déposer�de�l'argent
 
l'écran�suivant�apparaît.

indiquer �Retirer�de�'argent�ou�Déposant�de�l'argent.
Entrez�le�montant�et�la�description.
 
�juster�la�caisse �:�indiqué�=�l'état�de�la�caisse�est�en�cours�d'ajustement.
 
Payez�le�dossier�en�totalité.�Toutes�les�lignes�sont�conservées�mais�toutes
sont�marquées�comme�terminées.�Le�montant�réglé�est�ajusté�en�fonction�de
la�situation�de�trésorerie.
 
l'écran�suivant�apparaît.

-Vous�pouvez�entrer�un�montant�que�l'amateur�donne,�après�quoi�vous
pouvez�voir�combien�vous�devez�redonner.�(pièce�de�rechange)
-Vous�pouvez�d'abord�imprimer�le�dossier�ou�choisir�d'annuler.
 
Formatez�toutes�les�lignes�ouvertes�sur�une�seule�ligne�de�solde.�les�lignes
traitées�sont�conservées�mais�sont�toutes�marquées�comme�terminées.
 

Formatez�toutes�les�lignes�finies�en�une�seule�ligne.
Toutes�les�lignes�traitées�seront�SUPPRIMÉES,�elles�ne�pourront�en�aucun
cas�être�récupérées.
 
Indiquez�comment�vous�voulez�voir�le�fichier.
-Toutes�les�lignes�ouvertes
-Toutes�les�lignes�finies
-Tous
 



 

 

 Boutons�en�haut�à�droite
Vous�obtenez�un�aperçu�de�la�situation�de�trésorerie.
 
Réglez�l'état�de�la�caisse.
 
l'écran�suivant�apparaît.

Indiquez�:�Entrant�ou�Sortant
Entrez�le�montant�et�la�description.
 
La�situation�de�trésorerie�est�ajustée.
 
Une�liste�est�imprimée�de�tous�les�amateurs�présents.

 Boutons�en�bas�à�droite
Supprimez�toutes�les�lignes�marquées�de�ce�fichier.
Une�confirmation�est�demandée.
 
�ttention�:�lors�de�la�suppression�de�lignes,�le�statut�de�trésorerie�n'est�pas
ajusté.
ne�l'utilisez�que�si�vous�êtes�sûr�de�ce�que�vous�faites.
 
Impression�du�dossier.
 
Fin,�retour�au�menu�principal.
 

 Boutons�en�bas�à�gauche
Décochez�toutes�les�lignes.�(Si�non�traité�mis)
 

Cochez�toutes�les�lignes.�(mis�comme�traité)

Enregistrez�les�modifications,�à�faire�après�avoir�coché�et�décoché. � � � � � � 
 
�ttention�:�lors�de�l'utilisation�de�ces�trois�boutons.
Utilisez-le�uniquement�si�vous�êtes�sûr�de�ce�que�vous�faites.
 

 
 
Menu�Ouvrir
 



 

 

 

Créer�des�Pdf's�par�amateur
-Un�fichier�PDF�est�créé�par�amateur�de�leur�état�de�trésorerie.
 
l'écran�suivant�apparaît.

indiquer:
-Tout�:�le�pdf�est�créé�avec�le�dossier�complet�d'amateur
-Seul�lignes�ouvertes�:�le�pdf�est�créé�avec�uniquement�les�lignes�ouvertes.
 
Vous�pouvez�envoyer�ces�fichiers�par�e-mail�à�vos�amateurs.
-�près�le�traitement,�vous�arriverez�à�l'écran�Envoyer�un�e-mail�aux�amateurs.
 

Formater�et�télécharger�XML-Caisse�sur�le�serveur.
-Un�fichier�XML�est�constitué�de�l'état�de�la�caisse.
-�près�le�traitement,�vous�pouvez�le�télécharger�sur�un�serveur.
www.anons.be�peut�traiter�ce�fichier�et�permet�aux�amateurs�de�consulter�l'état�de�leur�trésorerie�via�internet.
 

Faire�la�balance�des�tous�les�amateurs
Rédaction�de�toutes�les�lignes�ouvertes�en�une�seule�ligne�d'équilibre�pour�tous�les�amateurs�et�jusqu'à�une
date�déterminée.�Les�lignes�traitées�sont�conservées�mais�sont�toutes�marquées�comme�terminées.
 
l'écran�suivant�apparaît.



 

 

-Entrez�la�date�et�cliquez�sur�OK.
 

Mettre�en�forme�des�lignes�simplifiées
Mise�en�forme�de�toutes�les�lignes�finies�sur�une�seule�ligne�pour�tous�les�amateurs�et�jusqu'à�une�certaine
date.
Toutes�les�lignes�traitées�seront�SUPPRIMÉES,�elles�ne�pourront�en�aucun�cas�être�récupérées.
 
l'écran�suivant�apparaît.

-Entrez�la�date�et�cliquez�sur�OK.
 

Vider�la�caisse.
-La�caisse�est�complètement�vidée.�Une�confirmation�est�demandée.
 

Fin
Fin,�retour�au�menu�principal.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

2.8.4. Décompte par amateur
 
Traitement du paiement automatique lors de l'inscription. Si vous souhaitez payer les concours passés
directement lors de l'inscription, vous devez utiliser ces programmes.
 



 

 

2.8.4.1. Ajouter d'un vol
 
Ajouter l'argent gagné d'un concours terminé
Faites-le après les plaintes
 
-Sélectionnez le concours.
 

 
Si la déduction n'est pas effectuée directement sur le résultat, saisissez ici le
pourcentage de déduction.

Spécifiez que le locaux à ajouter est en fait toujours 1, votre propre locaux.
 

Lancez le traitement.

Fin, retour au menu précédent.



 

 

 
2.8.4.2. Effacer d'un vol

 
Aperçu du montant à payer par concours.
Ici, vous pouvez également supprimer un concours de votre paiement, vous le faites lorsque vous avez ajouté
une mauvaise concours.
Ici, vous verrez également le montant total qui doit encore être payé.
 
-Sélectionnez les concours que vous souhaitez supprimer, puis cliquez sur 'Effacer'.
Une confirmation vous sera d'abord demandée.
 

 



 

 

 
2.8.4.3. Ajouter manuel

 
Saisissez manuellement une cahier des prix que vous avez reçue d'une autre locaux ou d'un autre organisateur.
 
-Créez votre nouveau concours.
-Entrez le lieu de lâcher, la date et la référence.
-Choisir OK.
 

 
Entrez les amateurs et leur montant gagné.
-Entrez le numéro national ou le numéro d'ordinateur de l'amateur. Touche étoile pour la recherche alphabétique.
-Entrez le montant gagné.
En guise de chèque, vous recevrez le montant total que vous avez déjà saisi, comparez-le avec le cahier des
prix  que vous avez reçue.
 



 

 

Modifier, vous pouvez saisir ou modifier des données.

Impression, vous pouvez le faire pour vérifier.

Enregistrement des données saisies.

Fin, retour au menu précédent.



 

 

2.8.4.4. Cahier des prix
 

Impression cahier des prix.
 

Indiqué : détail par catégorie.
Non indiqué : pas de détail par catégorie.
 
La liste est imprimée en paysage, le détail par catégorie est possible ici.

Imprimer au format PDF.

Fin, retour au menu précédent.

 
Ex. Liste cahier des prix portret



 

 

 
Ex. Liste cahier des prix landscape



 

 



 

 

2.8.4.5. Modifier par amateur
 
Vérification des crédits d'un amateur.
 
-Sélectionnez l'amateur.
Seuls les passionnés qui ont un crédit peuvent être sollicités ici.
Vous recevrez un aperçu des sommes dues par ce amateur.
Vous pouvez le modifier ou l'imprimer.
 

Spécifiez les montants qui ne sont pas calculés automatiquement.

Enregistrez vos modifications.

Retirez les montants de cet amateur.

Imprimez sur l'imprimante.

Fin, retour au le menu décompte par amateur.

 
 



 

 

2.8.4.6. Transférer des montant à la caisse
 
Cela se fait lorsque vous utilisez le module Caisse enregistreuse pour effectuer les remboursements.
 
-Tous les montants de votre fichier de paiement seront transférés à la caisse.
-Le fichier de paiement sera vidé.
-Le remboursement de l'argent gagné doit désormais passer par le module de caisse.
-Une fois transféré au la caisse, il n'y a pas de retour en arrière.
 



 

 

2.8.4.7. Effacer, back-up et restore
 

Effacer
Supprimer tous les montants.
Une confirmation vous sera demandée.

Back-up
Faites une sauvegarde de votre paiement
Spécifiez le dossier et le support de stockage.
Vous serez averti si cela s'est bien passé.

Restore
Restaurez votre copie de sauvegarde, ne le faites que s'il n'y a pas d'autre option.
Spécifiez le dossier et le support de stockage.
Vous serez averti si cela s'est bien passé.



 

 

2.8.5. Décompte par local
 
Préparer les décomptes des locaux
Ces décomptes sont calculés sur la base des enjeu et des prix sur le résultat.
 
1. Sélectionnez le concours
Sélectionnez le concours, toutes les autres opérations (2,3,4 et 5) se produisent sur ce concours.
 

 
2. Traitement
Calculez la correspondance.

Si la déduction n'est pas effectuée directement sur le résultat, saisissez ici le
pourcentage de déduction.
 
Cliquez ensuite sur 'Start'

 
3. Ajustement par locaux.
Sélectionnez le locaux souhaitée.
Vous recevrez un aperçu de ce locaux, ici vous pouvez entrer des montants supplémentaires.
 



 

 

  
Demandez le locaux que vous souhaitez vérifier.

Spécifiez les montants qui ne sont pas calculés
automatiquement.
Entrez la description et le montant.

Enregistrez vos modifications.



 

 

Imprimer au format PDF.

Fin, retour menu décompte par local.

 
4. Imprimer toutes les locaux.
Imprimer au format PDF.
 

Indiqué : soit une fiche par locaux et un récapitulatif de toutes les locaux.
Non indiqué : seulement un résumé de toutes les locaux.
 
Cliquez sur 'Start'

 
5. Faire fichier PDF.
Format PDF-Fichiers du décompte par local ceci à envoyer par e-mail.
 

Remboursement sur le nombre de pigeons enlogés.
Vous verrez l'écran suivant avec des options pour effectuer
un remboursement.

Ajoutez un texte qui apparaîtra sur la première page du
relevé.
 
Changer de dossier où les fichiers doivent être enregistrés.
 



 

 

Formatez les fichiers PDF.
Un double-clic sur le nom d'un fichier vous donnera son
contenu.
 
Envoyer les dossiers dans les locaux. Voir.
 

 
 
 



 

 

2.9. Envoi et réception
 

 
 



 

 

2.9.1. Envoi d'un vol
 

Avec ce programme, vous pouvez transmettre les données suivantes à d'autres classificateurs et organisateurs.
-Bulletins et numéros de bagues.
-Constatations.
 
Menu

 
 

1. Sélectionner d'un vol.
-Sélectionnez le concours pour lequel vous souhaitez fournir des données.

2. Liste des participants.
Impression d'une liste des participants du concours sélectionné.
Liste avec nom, adresse et points WGS.

3. Amateur, bulletins et bagues.
4. Constatations.
 
La transmission de ces données se fait via DT-Fichiers.
Les fichiers DT sont des fichiers que vous créez et traitez avec les programmes :
-Envoi d'un vol
-Réception d'un vol
-Convertir RFCB-format -->DT-format
 
Lors de la transmission des bulletins, les opérations suivantes sont effectuées :
-Enregistrement de tous les amateurs participant à votre concours.
-Enregistrement des bulletins de ces amateurs.
-Enregistrement des caoutchouc et de bague de ces amateurs, si ceux-ci sont présents.
 
Lors de la transmission des constatations :
-Enregistrement de tous les enregistrements de votre concours. Ceci avec toutes les données nécessaires pour
rendre le résultat.
 
Les données sont transmises via le numéro national, les amateurs qui n'ont pas de numéro national ne sont pas
inclus. Vous recevrez une notification à cet effet.
Assurez-vous que le numéro matricule de votre local est connu, afin que le transfert des données puisse se faire
de manière entièrement automatique.
Vous pouvez saisir ce numéro de matricule dans Gestion locaux.
 
Opération :



 

 

Le programme parcourt le concours sélectionnée et collecte les données dans un fichier DT.
Vous pouvez enregistrer ce fichier dans l'un des emplacements libres (1 à 200) ou dans un emplacement où
vous n'avez plus besoin des données précédentes.
-Sélectionnez l'un de ces endroits et cliquez sur le bouton Enregistrer.
ou

-Faites glisser le bouton  à une place libre dans le tableau..
 
Vous pouvez modifier le 'commentaire' si vous le souhaitez.
Sur la base des commentaires, le classificateur sait de qui proviennent les données.
Assurez-vous que la personne qui le reçoit sait clairement de quelles données il s'agit.
 

Sélectionnez un autre dossier ou support de stockage pour vos fichiers DT
le dossier par défaut est EnvoiReception.
Ce support de stockage peut également être une clé USB ou un autre dossier.
 

Sauvegarde des données
Lors de l'enregistrement, deux fichiers sont toujours créés.
-pour les données de la ligne 1, il s'agit de INHOUD.001 et BEST.001
-pour les données de la ligne 4, il s'agit de INHOUD.002 et POEL.004
-pour les données de la ligne 9, il s'agit de INHOUD.006 et POEL.009
 
Si vous envoyez ces données via votre propre programme de messagerie (outlook, Windows live mail), vous
devez toujours envoyer les deux fichiers par e-mail.
 
Si vous utilisez Envoyer e-mail à partir de DT-Résultat, cela se fait automatiquement.
 
 



 

 

5. Afficher les fichiers
 
Sélectionnez les fichiers DT.

Sélectionnez un dossier ou un support de stockage pour
vos fichiers DT.
 
Supprimer des éléments qui ont été marqués, une
confirmation vous sera d'abord demandée.
 
Envoyez les éléments sélectionnés via Envoyer e-mail.
 
Téléchargez les fichiers sélectionnés sur un serveur.

Fin.
 

 



 

 

2.9.2. Réception d'un vol
 
Ajoutez des bulletins et des constatations à votre concours.
-Sélectionnez les fichiers DT à traiter dans la liste.
Vous pouvez sélectionner plusieurs éléments à ajouter les uns après les autres.
Les bulletins et les constatations doivent être sélectionnés et ajoutés séparément.
 
Aperçu de la liste DT-Fichiers.

 
Sélectionnez un autre dossier ou support de stockage pour vos
fichiers DT
Le dossier par défaut est EnvoiReception.
Ce support de stockage peut également être une clé USB ou
un autre dossier.
 
Tip !
Si vous devez traiter plusieurs fichiers DT pour un concours,
créez un nouveau dossier avec le nom du match. ex:
dtFichierArgenton , enregistrez-y tous vos fichiers DT
appartenant à ce concours.
De cette façon, vous avez une meilleure vue d'ensemble par
concours.
 



 

 

Traitement des fichiers sélectionnés. Voir plus loin.
 
Inclure les fichiers DT pour le traitement, ceci via Réceptionner
email.
 
DT-Bestanden downloaden van een server.
 
Traitement d'un fichier XML. Voir.
 
Supprimer les fichiers DT sélectionnés.
 

 
Traitement des fichier.

Sélectionnez la concours où les données sélectionnées doivent être
ajoutées. Ce sera dans le rouge. Les données à traiter sont indiquées en
bleu.
 
Attention !
Assurez-vous d'ajouter les bonnes données à la bonne concours.
Si vous ajoutez de manière incorrecte, vous ne pouvez résoudre ce



 

 

problème qu'en le supprimant manuellement via Introduction des
bulletins ou Introduction des constatations.
 
Commencer le traitement.
Lors de l'ajout des données, toutes sortes de vérifications sont
effectuées, si quelque chose ne va pas, vous obtiendrez une liste avec
des données incorrectes. Consultez la liste et faites le nécessaire.
 
Un écran de progression s'affiche.

 
Lorsque vous joignez des bulletins, il peut arriver que l'on vous demande
de spécifier le locaux. Spécifiez le bon locaux..
Vous pouvez éviter cela en : Saisissant le matricule de cette locaux dans
Gestion locaux. Demandez à le locaux d'où vous recevez ces bulletins
qu'elle le fasse également.
 
Indiqué :
Lors de l'enregistrement des bulletins, toutes les données d'amateur
sont reprises.
Le nom, l'adresse, les coordonnées de votre fichier d'amateur seront
écrasés par les données du fichier DT.
 
Non indiqué :
Vous obtiendrez une liste d'amateurs dont les cordonnées ne
correspondent pas aux cordonnées de votre fichier, vérifiez lesquels sont
les bons !!
 
Les amateurs qui ne sont pas présents dans votre fichier sont toujours
pris en charge automatiquement.
 
Fin du traitement.

 



 

 

 
2.9.3. Charger fichiers XML vers RFCB-Online

 
Téléchargez des fichiers XML sur RFCB-online ou sur un autre serveur.
-Sélectionnez les concours à formater. Vous pouvez sélectionner différentes concours.
 

-Cliquez sur le bouton 'Bulletins', 'Constatations' ou
'Résultats'.
Les fichiers XML sont créés.

-Cliquez sur le bouton 'Upload to server'  pour le télécharger
sur un serveur.
 
Ici, vous pouvez changer le dossier dans lequel vous souhaitez
enregistrer ces fichiers.
Il peut également s'agir d'une clé USB, afin que vous puissiez
télécharger ces fichiers depuis un autre ordinateur.



 

 

Vous pouvez télécharger manuellement via RFCB-admin ou
vous pouvez également envoyer ces fichiers XML par e-mail.
 
Tous les fichiers XML seront supprimés dans le dossier
sélectionné.
 

 
 
Les données suivantes doivent être téléchargées dans la RFCB.
 
-Bulletins et pigeons enlogés. (uniquement depuis le concours principal)
Ceci pour toutes les concours que vous panier. Et cela le plus tôt possible après l'enlogement.
-Résultats
Ceci pour tous les concours pour lesquels vous établissez le résultat officiel. Et ce après le résultat final.
Le code concours RFCB doit impérativement être renseigné !!!
 
Code de cocours RFCB : il se trouve sur le calendrier de jeu que vous avez reçu de RFCB ou peut être consulté
via RFCB-admin.
Ce code est utilisé pour la reconnaissance des concours et est différent pour chaque concours et sous-concours.
Vous pouvez entrer ce code lors de l'installation d'un vol ou lors Calcul des vitesses. (6 chiffres)
 

Si le code du concours n'est pas indiqué ici, il vous sera demandé lors du téléchargement des résultats.
 
 
 
Les sociétés qui panierent au niveau national peuvent également utiliser cette méthode de chargement pour
télécharger les données nationales. Vous pouvez toujours le faire en utilisant l'ancienne méthode.
Charger:
-Bulletins (Inter-) National, Zonal, SPE ou Zone wallon (provincial)
-Constatations (Inter-) National
 
 



 

 

 
 



 

 

 
2.9.4. Transfert des constatations

 
-Transfer des constatations du vol principal dans vos sous-concours.
 
Les constatations d'un concours doivent toujours être entrés / lus sur le vol principal. Comme vous en avez
également besoin pour votre concours local, il est possible de le copier dans votre sélection locale, vous n'avez
donc pas à le saisir deux fois.
Lors du transfert, il est vérifié si les constatations peuvent être transférées, sur la base des tableau miroir.
-Un amateur n'ayant pas joué au concours local, aucune constatation ne sera reprise.
-Un amateur qui a joué 12 vieux pigeons sur le vol principal, et seulement 2 vieux pigeons dans le concours
local, alors seules les entrées 1 et 2 seront prises en charge.
 
Méthode :
-Sélectionnez le concours 'De'
-Sélectionnez la concours 'Vers'
 

 
  

Le vol principal, dont les conctatations sont à prendre en
charge.
 
Le sous-concours.
 

Indiquer : Les heures de lâcher et les temps de neutralisation
sont transférés au sous-concours.
 
Indiquer : S'il existe déjà des constatations d'un amateur,
celles-ci seront d'abord supprimées et les nouvelles
constatations seront reprises.



 

 

Non indiqué : Aucune constatation n'est prise en charge, ceci
d'amateurs dont il y a déjà des constatations dans le sous-
concours.
 
Indication : Reprenez les commandes via les bagues, le
pigeon marque est ajusté en fonction de bague. Pour cela, les
numéros des bagues des deux concours doivent être présents,
afin qu'une comparaison puisse être faite.
La prise en charge de cette manière peut être applicable
si le concours principale est jouée avec des vieux et des
yearlings séparément et dans le sous-concours tous les
pigeons ensemble.
 
Les constatations sont vérifiées et reprises, vous obtiendrez
une liste récapitulative des constatations qui ne sont pas
reprises. Vous pouvez le vérifier et l'imprimer.
 

Fin, retour au menu principal.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

2.9.5. Transfert des bulletins
 
Transférer les bulletins et les numéros de bagues à une autre concours. Ceci sans mises.
-Sélectionnez le concours De (Le vol principal, à partir duquel les bulletins doivent être prises)
-Sélectionnez le concours Vers (Concours doublage), vous pouvez d'abord l'installer via le bouton 'Installer'.
 

 
Les bulletins sont écrasées.
 
Les bagues sont écrasées.
 
Les bulletins et bagues sont transférées au concours.
 
Attention : les bulletins sont toujours transférées SANS enjeu.
 



 

 

2.9.6. Faire des bulletins via pigeons enlogement
 
Ici, il est possible de préparer automatiquement toutes les bulletins des pigeons enlogés.
Après cela, vous pouvez entrer les amateurs qui ont mis.
-Sélectionner le concours pour lequel les bulletins doivent être rédigées.
 

 
Les bulletins déjà enregistrées seront écrasées.
 
Les bulletins sont créées sur la base des pigeons enlogés.
 



 

 

2.9.7. Email
 

Programme de courriel de DT-Result
Ici, vous pouvez envoyer des résultats, des tableau miroirs et d'autres listes par e-mail.
Entrez les adresses e-mail dans 'Gestion amateur' et 'Gestion locaux' , à partir de ces adresses saisies, vous
pouvez choisir d'envoyer vos e-mails.
 
Ce n'est pas un programme de messagerie qui garde une trace de qui vous envoyez des e-mails, il existe
d'autres programmes pour cela (outlook , Windows live mail ..)
 
-Sélectionnez 'à' qui vous souhaitez envoyer un e-mail ou sélectionnez un groupe d'adresses e-mail.
-Précisez le 'sujet'
-Sélectionnez les pièces jointes à envoyer via 'Insérer annexe'
-Écrire des informations dans la zone de texte de l'e-mail.
 

 
 

Rechercher l'adresse e-mail d'un amateur ou d'un local

Sélectionnez les pièces jointes, il peut s'agir de fichiers PDF ou de fichiers TXT
(résultats, Tableau miroirs,résultats...)
 
Supprimer toutes les pièces jointes

Paramètres des informations de compte, plus d'informations.

Vérifiez les e-mails envoyés.



 

 

Envoi du courrier préparé
 
Attention !! si de nombreuses adresses e-mail sont sélectionnées, cela peut
prendre beaucoup de temps avant qu'elles ne soient transférées. Le programme envoie
des e-mails par groupes de 50, puis attend quelques minutes pour envoyer le groupe
suivant. Ceci afin d'éviter que votre serveur de messagerie ne pense qu'il s'agit d'une
publicité que vous envoyez et considère vos e-mails comme du SPAM. Il n'y a rien à
faire à ce sujet, la seule chose à faire est d'acheter un serveur de messagerie pour
envoyer plusieurs e-mails à la fois.
 

 

 
Vous recevrez tous les amateurs qui ont une
adresse e-mail et qui ont joué sur le concours
sélectionné.
Vous pouvez ajouter plusieurs concours.
 
Vous obtenez toutes les locaux qui ont une
adresse e-mail et qui ont joué sur le concours
sélectionné.
Vous pouvez ajouter plusieurs concours.
 
Sélectionnez un groupe, plus d'infos. Le groupe
que vous avez sélectionné sera ajouté à votre
liste.



 

 

 
Tous les amateurs avec une adresse e-mail
seront ajoutés.
 
Toutes les locaux avec une adresse e-mail sont
ajoutées à la liste.
 
Supprimez toutes les adresses e-mail de votre
liste.
 

 
Chaque amateur ou local n'apparaîtra qu'une seule fois dans la liste des adresses e-mail sélectionnées.
Vous pouvez décocher des éléments dans la liste de vos adresses e-mail sélectionnées, rien ne leur sera
envoyé.
 
 
Fenêtre de texte.
Dans cette fenêtre, vous pouvez formater un texte limité, l'enregistrer et le récupérer ultérieurement. Faites un
clic droit dans cette fenêtre pour obtenir les différentes fonctions.



 

 

2.9.8. Réceptionner email
 

Recevoir des courriels avec DT-Fichiers.
 

 
Télécharger des e-mails depuis votre serveur de messagerie
Indiquer les 'e-mails avec DT-Files' : Vous ne recevrez que les e-mails dans
lesquels DT-Files sont présents.
Sélectionnez 'Autres e-mails' : vous recevrez également d'autres e-mails,
ceux-ci sont limités en informations, les pièces jointes ne sont pas visibles.
Utilisez votre propre programme de messagerie pour cela. (outlook, windows
live mail.....)
 
Assurez-vous que vos paramètres sont corrects. Voir.
 
Afficher les e-mails que vous avez téléchargés auparavant. Supprimez
régulièrement ces e-mails.
 
Paramètres des informations de compte.

Supprimez les e-mails indiqués.
 
Vérifié : sélectionnez tous les e-mails susceptibles d'être supprimés.
 

 
 
Liste de qui proviennent les e-mails. Sélectionnez un e-mail.



 

 

 
Liste 'DT-Fichiers email' : ceci à partir de l'e-mail sélectionné

 
Body email.

 
 
 

Sélectionnez le dossier de vos DT-Fichiers.
 
Liste 'DT-Fichiers sur votre ordinateur'.



 

 

 
-Faites glisser le DT-Fichier de la liste 'DT-Fichiers email' vers un numéro libre dans la liste 'DT-Fichiers sur votre
ordinateur' via la souris, cliquez sur l'élément et maintenez le bouton de la souris enfoncé, puis faites glisser cet
élément vers le endroit correct.
Il peut également s'agir d'un numéro dont vous n'avez plus besoin.
 



 

 

 
2.9.9. Convertir RFCB-format -->DT-format

 
Convertissez les fichiers au format RFCB en fichiers DT.
Certaines sociétés, qui ne travaillent pas avec DT-Result, transmettent les données de leur bulletins et des
constatations via un fichier XML au format RFCB.
Ce format doit être converti au format DT puis transformé en un fichier DT. Vous pouvez le faire ici.
 
Méthode:
-Sélectionnez le fichier via le bouton 'Sélectionner fichier XML'.
Le contenu du fichier s'affiche, vérifiez s'il s'agit du bon fichier.
 

-Cliquez sur le bouton 'Convertir'
La conversion est effectuée et vous indique le nombre de données à convertir.
Après la conversion, la liste de vos fichiers DT apparaîtra à l'écran et vous pourrez modifier le 'Commentaire'.
 



 

 

 
-Cliquez sur un numéro libre dans la liste de vos DT-Fichiers, il peut aussi s'agir d'un certain nombre de données
dont vous n'avez plus besoin.
Vous pouvez d'abord changer de dossier, si nécessaire. Cliquez sur le bouton 'Dossier DT-Fichiers'
 
-Puis cliquez sur 'Sauvegarder'
DT-Fichier a été créé, vous pouvez maintenant continuer à le traiter comme avec les autres DT-Fichiers.
 
 
 
 



 

 

2.9.10. Groupes d'adresses email
 
Vous permet de créer différents groupes pour l'envoi d'e-mails.
 
Méthode :
-Sélectionnez un groupe ou créez un nouveau groupe.
Lorsque vous créez un nouveau groupe, vous serez invité à entrer un nom. (ex : Presse, Membres, Amis,
Abonnement.....)
 
Vient ensuite une liste, elle montre tous les amateurs dont l'adresse e-mail a été donnée (Gestion amateurs),
également de toutes les locaux.
Vous pouvez parcourir cette liste et indiquer les éléments qui appartiennent au groupe sélectionné. Vous pouvez
ensuite sélectionner ce groupe pour envoyer un e-mail.
Vous pouvez toujours ajuster les groupes en cochant ou en décochant des éléments et en les enregistrant.
La création de groupes est illimitée.
 

Supprimer le groupe sélectionné.

Enregistrer les modifications dans le groupe sélectionné.

Imprimer le groupe sélectionné.



 

 

Transférer le groupe sélectionné vers Envoyer un e-mail.

 
 
 
 



 

 

2.9.11. Upload to serveur
 
-Télécharger des données sur un serveur.
Ici, vous devrez d'abord créer un compte.
Vous pouvez créer différents comptes pour différents serveurs.
 

Nom :                     Nom du serveur
Compte :               votre identifiant sur ce serveur
Mot de passe :      votre mot de passe pour ce serveur
Site FTP :              le site ftp de ce serveur
Méthode :              Méthode de charge
 
Vous devez obtenir toutes ces données du serveur, dans l'exemple il s'agit du serveur Data Technology.
 
Paramèters pour RFCB-Online
Nom :                    Rfcb en ligne
Compte :              votre nom de connexion à Rfcb Online
Mot de passe :     votre mot de passe chez Rfcb Online
Site FTP :              https://www.KBDB-Online.be/admin/Results_autoimport.php
Méthode :             choisissez la méthode 1
 
 
SAUVEGARDER : enregistrer ce compte
SUPPRIMER COMPTE : supprimer le compte



 

 

NOUVEAU COMPTE : Créer un autre compte
TÉLÉCHARGER  : téléchargez la poule, les événements ou les résultats sélectionnés.
 

Vous verrez alors un écran avec un message après chaque fichier téléchargé.
dans ce cas, votre fichier a été téléchargé avec succès.
Imprimez ce message ou choisissez OK pour télécharger le fichier suivant.
 



 

 

2.9.12. Paramètres Email
 
Avant de pouvoir envoyer ou recevoir des e-mails, ces paramètres doivent être définis.
Ces paramètres ne sont pas nécessaires si vous ne disposez pas d'une connexion Internet.
 

 
Nom : Votre nom ou le nom de société.
Adresse e-mail : Votre adresse e-mail.
Mot de passe  : mot de passe associé à cette adresse e-mail.
 

 = expliquer les autres paramètres.
 
vérifiez si ces paramètres sont corrects en envoyant un e-mail à votre propre adresse e-mail
 
TELENET
Paramètres e-mailaccount Telenet pour Le serveur sortant
NOM                               : nom de la société au votre nom
ADRESSE E-MAIL      : votre adresse e-mail chez Telenet (vb.:  test@telenet.be)
MOT DE PASSE          : mot de passe qui appartient à votre adresse e-mail Telenet.
SMTP SERVEUR          : smtp.telenet.be
SMTP PORT               : 587
CONNEXION SECURISEE      : doit être indiqué.
GROUP DE                      : 50
PAUSE MINUT               : 5
 
Paramètres e-mailaccount Telenet pour Le serveur entrant



 

 

NOM                : nom de la société au votre nom
ADRESSE E-MAIL      : votre adresse e-mail chez Telenet (vb.:  test@telenet.be)
MOT DE PASSE          : mot de passe qui appartient à votre adresse e-mail Telenet.
SMTP SERVEUR               : pop.telenet.be
SMTP PORT               : 995
CONNEXION SECURISEE      : doit être indiqué.
 
 
 
SKYNET
Paramètres e-mailaccount Skynet pour Le serveur sortant
NOM                             : nom de la société au votre nom
ADRESSE E-MAIL      : votre adresse e-mail chez Skynet (vb.:  test@skynet.be)
MOT DE PASSE          : mot de passe qui appartient à votre adresse e-mail Skynet.
SMTP SERVEUR         : relay.proximus.be
SMTP PORT                : 587
CONNEXION SECURISEE      : doit être indiqué.
GROUP DE                      : 50
PAUSE MINUT               : 5
 
Paramètres e-mailaccount Skynet pour Le serveur entrant
NOM                             : nom de la société au votre nom
ADRESSE E-MAIL      : votre adresse e-mail chez Skynet (vb.:  test@skynet.be)
MOT DE PASSE          : mot de passe qui appartient à votre adresse e-mail Skynet.
SMTP SERVEUR          : pop.proximus.be
SMTP PORT                 : 995
CONNEXION SECURISEE      : doit être indiqué.
 
 
Hors situation exceptionnelle, deux facteurs importants favorisent la distribution des messages dans les boîtes de
réception des utilisateurs  :
-L'adresse "De" est répertoriée dans la liste de contacts de l'utilisateur.
-Un utilisateur clique sur "Non spam" pour signaler à leur provider que les messages envoyés à partir de votre adresse ne
sont pas des messages indésirables.
 
 
 
 
 



 

 

2.9.13. Envoyer un e-mail à la société au amateurs
 
Envoi de tableau miroir, cahier des prix, décomptes par e-mail.
Il est nécessaire que l'adresse e-mail de locaux ou de l'amateur ait été saisie dans Gestion locaux ou Gestion
amateurs.
 

 
Objet de votre e-mail, celui-ci vient automatiquement mais
vous pouvez aussi le modifier.
 
Sélectionnez un autre dossier ou support de stockage.
 

Sélectionnez ou désélectionnez tout ce qui doit être
envoyé.
 
Imprimer sur l'imprimante des locaux sélectionnées
Si vous double-cliquez sur le nom de locaux, vous
obtiendrez le fichier PDF sur votre écran.
 
Paramètres e-mail.
 
Envoyer le fichier PDF aux locaux sélectionnées.
 



 

 

2.10. Championnats
 

 
 



 

 

2.10.1. Championnats
 
Suivi des championnats.
 
Vos championnats sont calculés en fonction des résultats que vous avez obtenus.
Installez d'abord vos championnats, puis vous pouvez ajouter des concours et imprimer des classements
 



 

 

 
2.10.1.1. Installation

 
-Sélectionnez un numéro libre pour votre nouveau championnat via le bouton de recherche.
-Nommez le championnat.
-Définir les paramètres de ce championnat
 

 
 
Instellen van de parameters

 
 
 
 
 

Sélectionnez le type de championnat.
 
Pigeons marques : championnat auquel seuls les premiers nommés
participent. (par exemple 1 et 2)
 
Nombre des prix : chaque pigeon qui joue dans les prix compte, 1
point par inscription.
 
As pigeons : championnat basé sur le numéro de bague, 1 point par
inscription
 
système de points : nombre de points de calculs différents
1 Points / coefficient
2 Points (résultat 3 parties /3-2-1 points) / coefficient
3 Points (résultat 10 parties /10-9-8 etc. points) / Coefficient
4 Points / Place résultat



 

 

5 Idem 1 (spécial)
6 Idem 2 (spécial)
7 Idem 3 (spécial)
8 Idem 4 (spécial)
9 Points (résultat 20 parties /10-9-8 etc. points) / Coefficient
A Points (résultat 10 parties /15-14-13 etc. points) /

Coefficient
B Idem 9 (spécial)
C  
D  
E  
F Points (résultat 2 parties /2-1 points/) / Coefficient
G  
H  
I Points (2 meilleurs des 4 premiers tirés au sort) / Place

résultat
 
Spécial système de points 5,6,7,8,B.
Si l'amateur a enlogé moins de pigeons qu'il n'est qualifié pour ce
championnat, aucun point ne sera attribué.
Ex. : Le championnat est fixé pour les trois premiers pigeons
inscrits, mais l'amateur n'a enlogé que deux pigeons, si ces pigeons
remportent des prix, ils ne reçoivent aucun point.
 

 
Indique les catégories participantes.
Vous pouvez également indiquer plusieurs catégories, les points sont
additionnés. Mais vous ne pouvez pas obtenir les points par catégorie. Pour ce
faire, installez un championnat séparé.
 
 
Indiquez si les pigeons doublés comptent

 
Pour un championnat 'pigeons marques', entrez les points ici.
 
Vous pouvez donner différents points par marque.
 
par exemple:
4 points pour le 1° marque
3 points pour le 2° marque
2 points pour le 3° marque
1 points pour le 4° marque
 

Cochez cette case si vous souhaitez un classement séparé des local
participantes.



 

 

Vérifiez ceci lorsque ce championnat est terminé. Vous ne pouvez donc plus
ajouter de concours, mais vous pouvez toujours demander le classement. Cela
vous évite d'ajouter accidentellement une autre concours.

 
Supprime le championnat sélectionné, il demandera d'abord une confirmation.
Tout sera supprimé, données et paramètres.
 
En vidant le championnat sélectionné, il vous sera d'abord demandé une confirmation.
Les données seront supprimées, les paramètres resteront.
 
Enregistrement des paramètres.

Fin, retour au menu principal des championnats.

 
Sélectionnez les participants

Vous pouvez inscrire les amateurs participants à ce
championnat
C'est pour payer des championnats ou des championnats
pour les membres.
 
Sélectionnez les amateurs participants

Sélectionnez les amateurs en les cochant.
Vous pouvez toujours ajuster cette liste, ajouter ou omettre
des amateurs.
 
Attention !! Si vous ajoutez un amateur après que des
concours ont déjà été ajoutés, les points de ces concours ne
seront pas connus des amateurs ajoutés.
 
 

-Les amateurs participants copient d'un autre championnat
Cela évite d'avoir à sélectionner plusieurs fois les membres.
-Sélectionnez le championnat dont ces passionnés doivent
être issus.
-Ensuite, vous pouvez faire des ajustements.
 

-Imprimez les amateurs participants.
 
 

-Enregistrez vos amateurs sélectionnés et quittez l'écran.
 

-Quitter sans enregistrer votre travail.
 



 

 

 



 

 

2.10.1.2. Ajouter d'un vol
 
Ajouter un concours à vos championnats
 

Attention !
Faites-le après les plaintes, assurez-vous de ne pas interrompre le concours
lors de l'impression.
Si vous pensez qu'il y a des erreurs dans le pointage, vérifiez les paramètres
de vos championnats ou faites imprimer les résultats.
 
-Sélectionnez le concours
Vous recevrez le nombre de pigeons et le nombre de prix de ce concours
 
-Modifier le nombre de prix si nécessaire.
C'est ce qu'on fait quand la moitié du prix ne compte pas pour les championnats
Si le résultat est calculé par 2 et les championnats sont par 3 .

 
-Ensuite, vérifiez les championnats, où le concours sélectionné peut être ajouté.
 
-cliquer sur 'Start ajouter'



 

 

 
 
Lorsque vous obtenez le message suivant, vous pouvez toujours l'ajouter. Les données précédemment jointes
seront effacées en premier.

 
Après le traitement, vous recevrez une notification, vous pouvez maintenant ajouter un prochain concours.



 

 

 
2.10.1.3. Imprimer

 
Impression de vos championnats
-Sélectionner le championnat
 

 
Spécifiez le nombre de prix que vous souhaitez imprimer

Cochez cette case si vous voulez une liste détaillée par concours.
 
 
Cochez les concours que vous voulez sur cette liste.
Le nombre de colonnes pouvant être imprimées est limité. Avec paysage,
vous pouvez sélectionner 8 concours, avec portrait 4.
Vous pouvez travailler par morceaux pour l'impression, d'abord les 8
premiers puis les 8 suivants et ainsi de suite.
 
Attention !!
Le total général (dernière colonne) est toujours le total de toutes les
concours jointes, et non le total des colonnes qui ont été imprimées.



 

 

L'impression est en paysage, cela permet plus de colonnes sur votre
impression
Si vous souhaitez offrir des prix en espèces dans le classement final,
cochez cette case.
Trouvez les meilleurs prix de différents concours.

Vous obtiendrez cette liste par ordre alphabétique, c'est juste pour une
entrée facile dans d'autres programmes qui gèrent des championnats.
Imprimer au format FDP

Retour au menu principal du championnat.

 
Ex. Portret détail

 
Ex. Landscape détail



 

 

 
Ex. Meilleurs concours



 

 



 

 

 
2.10.1.4. Imprimer tous les championnats

 
Impression de tous les championnats actifs les uns après les autres.
- Spécifiez le nombre de prix.
Vous obtenez une liste de tous vos championnats actifs, une feuille par championnat.
 

 



 

 

2.10.1.5. Imprimer des championnats accumulés
 
Impression de plusieurs championnats ensemble.
Les points des différents championnats sont additionnés, après quoi vous pouvez obtenir un classement.
 
-Cochez les championnats dont les points peuvent être additionnés.
-Appuyez sur 'Start'.
 

 
Après le calcul, vous pouvez spécifier le nom du championnat et le nombre de prix à imprimer.
Vous pouvez également spécifier les prix gagnés.
 

Appuyez sur OK pour imprimer
 



 

 

2.10.1.6. Modifier championnat
 
Ici, vous pouvez modifier un championnat et vérifier les points d'un passionné
 
-Sélectionnez le championnat.
-Sélectionnez l'amateur
-Sélectionnez le numéro de bague s'il s'agit d'un championnat d'as pigeon.
 
Vous aurez un aperçu de toutes les compétitions qui s'y rattachent avec les prix de ce amateur.
 

Ajuster les points et le coefficient.

Enregistrez les données modifiées.

Imprimer au Print preview.

Retour au menu principal du championnat.



 

 

 
2.10.1.7. Etiquettes participants

 
Impression des étiquettes des amateurs participants aux championnats
 
-Cochez les championnats dont les étiquettes peuvent être imprimées.
-Appuyez sur Start. Vous recevrez vos étiquettes en aperçu avant impression, que vous pouvez maintenant
imprimer.
Si vous cochez plusieurs championnats, vous n'obtiendrez qu'une seule étiquette par amateur.
 

 



 

 

2.10.1.8. Effacer ou vider tous les championnats
 

Effacer tous les championnats
Supprimer tous les championnats, données et paramètres.
Une confirmation vous sera demandée.

Vide tous les championnats
Effacez tous les championnats, les données seront supprimées, les paramètres seront conservés.
Une confirmation vous sera demandée.



 

 

2.10.1.9. Effacer d'un vol
 
Supprime un concours de vos championnats. Vous l'utilisez lorsque vous n'étiez pas autorisé à ajouter un
concours ou que vous l'avez ajouté à un mauvais championnat.
 
-Cliquez sur 'Sélectionner d'un vol' pour sélectionner le concours que vous souhaitez supprimer.
Tous les championnats dans lesquels ce concours est présent seront affichés à l'écran.
-Vérifiez de quel championnat il doit être retiré.
-Cliquez 'Start effacer'
 

 
 



 

 

2.10.1.10. Back-up et restore championnats
 

Back-up
Faites une sauvegarde de vos championnats
Spécifiez le dossier et le support de stockage.
Vous serez averti si cela s'est bien passé.

Restore
Restaurez votre copie de sauvegarde, ne le faites que s'il n'y a pas d'autre option.
Spécifiez le dossier et le support de stockage.
Vous serez averti si cela s'est bien passé.



 

 

2.10.2. Statistiques par amateur
 
Garder une trace du nombre de pigeons et du nombre de concours que les amateurs ont jouées au cours de la
saison.
Vous pouvez les conserver par local ou toutes les local ensemble, et vous décidez quelles concours peuvent être
incluses.
Ces statistiques sont compilées sur la base des tableau miroirs.
 
Installez d'abord vos statistiques, puis vous pouvez ajouter des concours et imprimer des listes
 



 

 

2.10.2.1. Installation
 
Installation des statistiques. Spécifiez les paramètres.
 

 
Sélectionnez une statistique.
Choisissez un numéro libre pour une nouvelle statistique.
 
Entrez le nom.

-Sélectionnez la participation locale.
-Ne sélectionnez rien si toutes les locaux jouent.
Si les pigeons doublés se qualifient, cochez cette case.

Indiquez s'il s'agit d'une statistique active.

Enregistrez vos paramètres.

Supprimer toutes les données de la statistique sélectionnée.



 

 

2.10.2.2. Ajouter d'un vol
 
Ajouter un concours aux statistiques
 
-Sélectionnez le concours
-Ensuite, vérifiez les statistiques où le concours sélectionné peut être ajouté.
-Cliquez sur 'Start ajouter'.
Vous recevrez une notification après avoir joint.
Vous pouvez ensuite ajouter un concours suivant.
 



 

 

2.10.2.3. Imprimer
-Sélectionnez une statistique
-cliquer sur Imprimer
 

 
Ex. Liste

 
 



 

 

2.10.2.4. Modifier statistique
 
Modifier ou demander des statistiques par amateur.
 

Sélectionnez la statistique.

 
Sélectionnez l'amateur.
Ici, vous ne pouvez demander que les amateurs qui sont
présents dans la statistique sélectionnée.
Modification du nombre de pigeons et/ou des concours.

Enregistrez l'entrée modifiée.



 

 

2.10.2.5. Effacer, back-up et restore statistiques

Effacer tous les statistiques
Supprimer toutes les statistiques.
Une confirmation vous sera demandée.

Back-up
Faites une sauvegarde de vos statistiques
Spécifiez le dossier et le support de stockage.
Vous serez averti si cela s'est bien passé.

Restore
Restaurez votre copie de sauvegarde, ne le faites que s'il n'y a pas d'autre option.
Spécifiez le dossier et le support de stockage.
Vous serez averti si cela s'est bien passé.



 

 

 
2.10.3. Vainqueurs par concours

 
Créer une liste de tous les vainqueurs des concours sélectionnés
-Sélectionnez les concours que vous voulez sur cette liste.
 

 
Indiqué : Afficher toutes les concours.
Non indiqué : affiche uniquement les concours ouverts.

Sélectionnez toutes les concours.
 
Sélectionnez les concours par référence.
 
 
Format de la liste, vous la recevrez au format PDF.
 

 
Ex. Liste des vainqueurs



 

 

 
 
 



 

 

 
2.10.4. Prix par amateur

 
Liste des prix remportés par un amateur dans certains concours
 
-Sélectionnez les concours que vous voulez sur cette liste.
-Sélectionnez l'amateur et / ou la bague.
 

  
Indiqué : Afficher toutes les concours.
Non indiqué : affiche uniquement les concours ouverts.

Sélectionnez toutes les concours.
 
Sélectionnez les concours par référence.
 

Consultez le nombre de pigeons enlogés.
Vous recevrez une liste au format PDF.
 



 

 

Consulter les prix de l'amateur sélectionné.
Vous recevrez une liste au format PDF.
 

 
Ex. Liste prix par amateur



 

 

2.11. Divers
 

 
 



 

 

2.11.1. Copy des sécurité
 
Nous vous recommandons de faire régulièrement une copie de vos données.
Utilisez pour cela une clé USB ou un disque dur externe. Un dossier sur votre disque dur interne n'est pas une
bonne solution, si votre disque dur interne est défectueux, cette copie n'aurait servi à rien.
 

Back-up amateurs, locaux et lieux de lâcher.
 
Prenez une copie de ces données.
 
-Sélectionnez le support de stockage et le dossier où vous souhaitez le placer.
Après le traitement, vous serez averti si cela s'est bien passé.
 

Restore amateurs, locaux et lieux de lâcher.
 
Restauration d'une copie prise précédemment.
Ne faites cela que si vraiment vous ne pouvez pas aller plus loin, certains concours ne pourront plus se faire
comme il se doit. C'est peut-être parce que des passionnés ont joué qui n'étaient pas encore présents dans cet
exemplaire.
 
-Sélectionnez le support de stockage et le dossier où se trouve la copie.
Après le traitement, vous serez averti si cela s'est bien passé.
 

Back-up toutes
 
Prenez une copie de toutes les données qui se trouvent dans le dossier de données de DT-Result, telles que :
-Amateurs
-Locaux
-Lieux de lâcher
-Concours
-Championnats
 
-Sélectionnez le support de stockage et le dossier où vous souhaitez le placer.
Après le traitement, vous serez averti si cela s'est bien passé.
 



 

 

2.11.2. Vérifier PDF-Fichiers
 
De nombreuses listes, telles que tableau miroir et les résultats, sont réalisées au format PDF, ici vous pouvez les
ouvrir et les imprimer.
Les fichiers TXT tels que les résultats de presse sont également affichés et peuvent également être ouverts et
imprimés.
 

 

Nom du dossier sélectionné pour vos fichiers PDF
Sélectionnez un dossier ou un support de stockage.
Vous pouvez également créer un nouveau dossier.
 

Envoyer les fichiers sélectionnés par email
 

Si vous supprimez des éléments cochés, une confirmation vous sera d'abord demandée.
Nettoyez régulièrement ce dossier en supprimant les éléments dont vous n'avez plus besoin.
 

Ouvrir un élément coché. Cela peut être un fichier PDF mais aussi un fichier TXT.
 

Fin, retour au menu principal

 



 

 

 
2.11.3. Instituer l'imprimante

Changer l'imprimante par défaut
-Sélectionnez l'imprimante et appuyez sur OK
 
Après avoir sélectionné une autre imprimante, vous devez redémarrer DT-Result, l'imprimante sélectionnée sera
alors active.
 



 

 

2.11.4. Help
 
Ce manuel est disponible via la touche F1
 



 

 

2.11.5. Mise à jour DT-Result
 
Téléchargez la dernière version de DT-Result et installez-la ou sauvegardez-la.
Il vous sera d'abord demandé à partir de quel emplacement vous souhaitez installer la mise à jour.
 

Télécharger la mise à jour depuis Internet
Si vous n'avez pas de connexion Internet, cela sera signalé et vous ne pourrez pas continuer.
 

-Entrez votre Login
La connexion est un code de mise à jour que vous recevez
de Data Technology et qui est valide pour l'année en cours.
 
Si votre login est correct, la mise à jour sera téléchargée.
 

Enregistrer la mise à jour
Enregistrez le package d'installation (DUIVENMAAK.MSI)
sur une clé USB pour l'installer sur des postes de travail qui
ne disposent pas d'une connexion Internet.
 
Exécutez la mise à jour directement à partir de
l'emplacement sélectionné.
Le package d'installation est en cours d'exécution, suivez la
procédure d'installation que vous obtenez.
Puis redémarrez DT-Result

 
Sélectionnez un autre emplacement, par exemple : une clé USB.
 



 

 

Exécutez la mise à jour directement à partir de l'emplacement sélectionné.
Le package d'installation est en cours d'exécution, suivez la procédure d'installation que vous
obtenez.
Puis redémarrez DT-Result

 
 



 

 

2.11.6. Envoyer paramètres à Data Technology
 
Ici, vous pouvez télécharger vos paramètres sur le serveur Data Technology, si des modifications doivent être
apportées à votre logiciel ou à vos bulletins.
 

 
-Cliquez sur Envoyer.



 

 

 
2.11.7. Télécharger le paramètres de Data Technology

 
Téléchargez les paramètres modifiés par Data Technology.
 

 
-Cliquez sur Télécharger les paramètres.
 



 

 

2.11.8. Info
 
À propos de DT-Result
-Version
-Licence
 

 



 

 

2.11.9. Aide Data Technology
 
À n'utiliser que sur les conseils de Data Technology.
Certains paramètres peuvent être modifiés par contact téléphonique à l'aide de ce module.
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