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2. Overzicht
 

- Startscherm van DT-Result
 



 

 

Algemeen
 

Data Technology wenst je veel plezier met  DT-Result
 
 
Je hebt een programma aangeschaft, waarvan je mag verwachten,  dat het gedurende een lange
periode probleemloos werkt en bijzonder gemakkelijk te bedienen is.
 
Wij, van de afdeling ontwerp en realisatie, hebben een verzoek  in je eigen belang: Leg deze
handleiding niet ongelezen terzijde. 
 
Je zult ervaren dat er veel en belangrijke tips instaan, die  de bediening van  DT-Result
vergemakkelijken en je nog veel meer mogelijkheden verschaffen. 
 
Wij wensen je nog vele aangename verwerkinguren toe.
 
 
 
Nog dit :
 
De ontwikkeling van de volledige programmareeks "DT-Result" is voor ons een grote investering
geweest (4 jaar door een ervaren programmeur in de duivensport).
Wij betrouwen onze klanten en hopen dat dit vertrouwen niet geschonden wordt.
Mogen wij vragen geen illegale (door ons niet toegelaten) kopie's van de programma's te maken of
te laten maken.
Wij zijn er zeker van dat je het ook niet in dank zou afnemen indien uw eigen werk op een zeer
oneerlijke, zeg maar gestolen, manier verder zou worden verdeeld.
Laat ons sportief blijven en steel geen duiven van een andere om er een derde goedkoop mee te
laten spelen.
Wij houden eraan onze klanten te beschouwen als onze vrienden. Laat het zo blijven.
 
Indien je bepaalde verbeteringen denkt te kunnen toevoegen aan onze programma's, zullen we je
dankbaar zijn als je ons deze laat weten.
Bepaalde zaken hebben wij misschien over het hoofd gezien. Laat ons je opmerkingen weten. Zijn
deze algemeen bruikbaar dan worden ze in DT-Result ingebouwd.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

2.2. Starten

Soorten menu's, en hoe ze te gebruiken zijn.
 
Hoofdmenu
-Via de muis klik
-Via de alt toets en de pijltjes toetsen
 

 

Menu die onderaan uw scherm komt
-Via de muis klik
-Via pijltjes toetsen gevolgd met enter toets
-Via ingave nummer
 

 

Menu die in het midden van juw scherm komt
-Via de muis klik
-Via pijltjes toetsen gevolgd met enter toets
-Via ingave nummer gevolgd met enter toets
 



 

 

 

Opzoekknoppen en Opzoekvensters
 

Knoppen  of  : gewenst gegeven opzoeken via opzoekvenster
Selecteer liefhebber, lokaal, losplaats/of andere met hulp van deze opzoekmethode
-Via de muis klik
-Via pijltjes toetsen gevolgd met enter toets
 



 

 

 

Knop selecteren wedstrijd
In veel modules van DT-Result moet u eerst de wedstrijd selecteren, dit doe je met deze knop.
U komt dan in het helpscherm 'Selecteren wedstrijd' en kan u de juiste selectie aanklikken.
De tekst op deze knop veranderd naar de naam van de wedstrijd die je selecteerde.
 

Helpscherm 'Selecteren  wedstrijd'
Selecteer de wedstrijd waarmee je wenst te werken
-Via muis klik
-Via pijltjes toets en enter
 
knop  Indeling wedstrijden
-Overzicht hoe de verdeling van uw selecties is gemaakt, dit indien uw programma met verschillende soorten
poelbrieven werkt.
 
als je  Alle wedstrijden tonen aanvinkt dan krijg je ook de wedstrijden die u op niet actief gezet hebt (Beheer
wedstrijden, Aanduiden afgewerkte wedstrijden) .



 

 

 



 

 

Mappen, bestanden en opslagmedia
 
Map/folder of opslagmedia selecteren
-Selecteer de map waar u de gegevens wenst weg te schrijven of te lezen, en klik OK
-Hier kan u ook een nieuwe map aanmaken
 

 
Dt-Result  werkt met verschillende mappen waarin de data wordt opgeslagen.
 
Map waar je databestanden staan, standaard naam is  'dataduiven'
Dit is de hoofdmap, in deze map staan je liefhebbers, lokalen, losplaatsen, wedstrijden en kampioenschappen.
Als je in netwerk werk dan moet je op de hoofdcomputer en op de werkstations deze map selecteren.
 
Map waar je PDF-Bestanden komen te staan, standaard naam is 'pdfbestanden'
In deze map staan de  bestanden die je maakt tijdens het afdrukken van lijsten.
Voor PDF-Bestanden kan je ook andere mappen aanmaken en gebruiken.
 
Map voor het doorgeven en opnemen gegevens, standaard naam is  'doorgevenopnemen'
Hier staan de bestanden die je gebruikt tijdens de verwerking van doorgeven en opnemen gegevens.
Deze bestanden noemen we DT-Bestanden
Voor deze DT-Bestanden kan je ook andere mappen aanmaken

Afdrukken van lijsten
 
Lijsten worden opgemaakt in PDF-Formaat, en komen vooraleer u ze kan afdrukken op het scherm in Adobe
Reader
Eens u de gevraagde lijst op uw scherm krijgt, kan je gebruik maken van al de functies die Adobe Reader u biedt.
-Bekijken, afdrukken, opslaan als, e-mailen enz.
 



 

 

Raadpleeg de Help van Adobe Reader om deze functies aan te leren.
 
Vb. Spiegellijst geopend in Adobe Reader XI

 
Alle gevraagde lijsten worden eerst automatisch opgeslagen in de folder van uw PDF-Bestanden, met een naam
die betrekking heeft op je gevraagde lijst.
 
Vb. :
Spiegellijst_ISSOUDUN_ZONEA1_17-08-13.pdf
Uitslag_ISSOUDUN_ZONEA1_OUDE_17-08-13.pdf
Prijslijst_ISSOUDUN-ZONEA1_17-08-13.pdf
 
Deze naam wordt samengesteld als volgt:
-over welke lijst het gaat
-losplaats
-referentie
-soort duiven
-datum wedstrijd
-.PDF (extensie PDF-Bestanden)
 
 
Sommige lijsten komen in Print Preview, zoals controle lijsten en afdruk van etiketten.
Deze lijsten kan je enkel bekijken en afdrukken.
 
Vb. Lijst in Print Preview



 

 

Afdruk

Vergroten, verkleinen

Close Sluiten Print Preview

 



 

 

 
2.3. Openen

 



 

 

2.3.1. Wijzigen datafolder
 

- Selecteer de datafolder van DT-Result.
  De standaard folder bij installatie is dataduiven
  Dit is de folder waar de bestanden van liefhebbers, lokalen, losplaatsen en wedstrijden staan
 

 
Indien u in een netwerk werkt dan moet er op de werkstations verwezen worden naar de folder dataduiven op de
hoofdcomputer
Je netwerk moet hiervoor goed geïnstalleerd zijn. Vraag hiervoor bijstand aan iemand die hier iets van af weet.
Het is niet de taak van DT-Result om te zorgen dat je netwerk feilloos werkt.
 



 

 

2.3.2. Beheer liefhebbers
- Beheer van het liefhebbers bestand.
 

 
1. Zoeken
- Opzoeken van liefhebber op lidnummer KBDB, Naam of computernummer
 
2. Creatie
- Aanmaken van nieuwe liefhebber op vrije nummer in het liefhebbers bestand ( nummer wordt automatisch
toegekend door systeem)
OPMERKING: de rubriek jaar wordt automatisch aangevuld met het jaar waarin de liefhebber heeft deelgenomen
aan een wedvlucht.
 
3. Wijzigen
- Aanbrengen wijzigingen in fiche van deze liefhebber.

 
4. Volgende
- Naar volgende liefhebber in de lijst.
 
5. Vorige
- Terug naar vorige liefhebber in de lijst.
 
6. Verwijderen
- Verwijderen van alle gegevens van de liefhebber op het scherm.
OPGELET: een liefhebber die in het lopende jaar heeft deelgenomen aan een vlucht kan in dat jaar niet
verwijderd worden (vb deelgenomen in 2013 dan is de liefhebber niet verwijderbaar in 2013)
 
7. Email
- Verstuur email naar de op het scherm staande liefhebber.
 
8. Lijsten
- Aanmaken van lijsten uit gegevens in het liefhebbers bestand met eigen selectie.



 

 

 
Omschrijving kader rechts op het scherm.
- De aangevinkte items worden op het scherm weergeven (volgens beschikbaarheid van schermbreedte)
- Afvinken van items mogelijk (selectie wat men op het scherm wilt zien)
- Sorteren van de lijst bekomt men door op de omschrijving te drukken ( vb indien men op naam wilt sorteren
drukt men bovenaan de kolom op de omschrijving naam) dit kan kam men op iedere kolom toepassen
 



 

 

 
- AANMAKEN VAN LIJSTEN OP EIGEN SELECTIE.
Door op de omschrijving van een bepaalde kolom (vb naam) de rechtermuisknop te bedienen krijgt men een
scherm (Filter) waar men een begin en einde kan ingeven (vb indien men alle namen wilt die met een A beginnen
is het begin A tot einde AZZZ)
 

 
- Na selectie met filter bekomt men een lijst, deze kan men afdrukken (eventueel in landscape of in dubbel druk).
- Indien men van een bepaalde selectie etiketten wil kan men deze afdrukken door de knop Etiketten in te
drukken
 

 
9. Einde
- hiermee sluit men het openstaande scherm
 
 
 
 
 
 
 



 

 

2.3.3. Beheer lokalen
 

- Beheer van lokalen
 

 
1. Zoeken
- Opzoeken van lokaal op Naam of nummer in bestand
 
2. Creatie
- Aanmaken van nieuw lokaal op vrije nummer in het bestand ( vrije keuze nummer - indien reeds in gebruik krijgt
men een melding )

- Naam:                    ingave naam lokaal
- Adres:                    ingave adres + huisnummer lokaal
- Postcode:              ingave postcode
- Gemeente:             ingave gemeente
- Nationaal nr:           ingave nationaal
- Verbond:                ingave verbond (als meerdere lokalen in een verbond opgenomen zijn )
- Stamnummer:       ingave stamnummer (vb 12345)
- Verantwoordelijke: ingave naam verantwoordelijke van dit lokaal
- Telefoon                 ingave telefoon nummer (vb 003256772600 of 056772600)
- Emailadres            ingave emailadres (vb datatechnology@skynet.be)
- Taalcode               ingave taal N (Nederlands) of F (Frans)                   

 
 
3. Wijzigen
- Aanbrengen wijzigingen in fiche van dit  lokaal.

 
4. Volgende
- Naar volgende lokaal in de lijst.
 
5. Vorige
- Terug naar vorige lokaal in de lijst.
 
6. Verwijderen



 

 

- Verwijderen van alle gegevens van dit lokaal op het scherm.
 
7. Email
- Verstuur email naar de op het scherm staande lokaal.
 
8. Lijsten
-Zelfde werkwijze zoals lijsten bij Beheer Liefhebbers.
 
9. Einde
- hiermee sluit men het openstaande scherm.
 
 
 
 
 
 
 



 

 

2.3.4. Beheer losplaatsen
 

- Beheren van de gegevens van de losplaatsen
 

 
1. Zoeken
- Opzoeken van losplaats op Naam of nummer
 
2. Creatie
- Aanmaken van nieuwe losplaats op vrije nummer in het bestand ( vrije keuze nummer - indien reeds in gebruik
krijgt men een melding )
 

Losplaats:          naam van de losplaats (vb CHARTRES)
WGS84 1           ingave coördinaat  1 van de losplaats

-altijd met zes cijfers, een punt en een zevende cijfer ( vb 482547.0)
WGS84 2          ingave coördinaat 2 van de losplaats

-altijd met zes cijfers, een punt en een zevende cijfer ( vb 013117.0)
Basisafstand     ingave afstand in meters vanaf de losplaats tot het lokaal (vb  40000) voor berekening
snelheid <800 m
 
code                  ingave code losplaats , code van de losplaats bepaald door de KBDB
 
 

3. Wijzigen
- Aanbrengen wijzigingen in fiche van deze losplaats.

 
4. Volgende
- Naar volgende losplaats in de lijst.
 
5. Vorige
- Terug naar vorige losplaats in de lijst.
 
6. Verwijderen
- Verwijderen van alle gegevens van deze losplaats.
 
8. Lijsten
- Zelfde werkwijze zoals lijsten bij Beheer Liefhebbers.
 
9. Einde



 

 

- Hiermee sluit men het openstaande scherm.
 
 



 

 

2.3.5. Beheer wedstrijden
-Dit omvat het aanmaken en configureren van uw wedstrijden.
 

 

DT-Result met verwerking van verschillende poelbrieven
 
Uw programma kan gemaakt zijn voor de verwerking van verschillende poelbrieven.
Nationaal, CFW,  Provinciaal West-Vlaanderen, Provinciaal Brabant, lokaal  enz. Deze poelbrieven zijn allemaal
verschillend van elkaar.
Hiervan bestaan er wel een paar honderd in heel België.
Het totaal aantal selecties waarop je een wedstrijd kan maken is 2000, deze 2000 plaatsen zijn verdeeld door het
aantal poelbrieven die aanwezig zijn in uw programma.
 
Vb. de verdeling van uw selecties
Lokale poelbrief 0001 0200
Dubbeling Pajotse 0201 0300
Provinciale poelbrief 0301 0400
Nationale poelbrief 0401 0700
CFW 0701 1000
Nationaal-Zone-SPE 1001 2000
 
Deze verdeling vindt u altijd terug als u een wedstrijd selecteert. (Indeling wedstrijden)
dit wordt ingesteld door Data Technology en kan u zelf niet aanpassen.
 

Werkwijze opmaak wedstrijd
 
Voor de lossing:



 

 

-Installeren van de verschillende wedstrijden die gespeeld worden
-Nazicht en aanpassen van de inzetten
-Ingeven waarborgen en verdeling van bon prijzen
-Nieuw inkorf bestand aanmaken
-Inkorven elektronisch of manueel
-Inschrijving
-Ingave poelage van andere lokalen
-Opnemen gegevens poelage van andere lokalen
-Afdruk van spiegellijsten en samenvattingen
-Gegevens poelage doorgeven naar andere inrichters
 
Na de lossing:
-Lostijden opgeven
-Inlezen bestatigingen (elektronisch of quartz)
-Invoeren manuele bestatigingen
-Opnemen bestatigingen van andere lokalen
-Uitslag verwerken en afdrukken
-Gegevens bestatigingen doorgeven aan andere inrichters
 
Na de  klachten:
-Uitbetalingslijsten opmaken
-Uitbetaling bijvoegen
-Wedstrijd bijvoegen bij de kampioenschappen en statistieken
 

Werkwijze bij het verwerken van dubbelingsvluchten
 
U hebt een wedstrijd met verschillende dubbelingen:
-Bourges Nationaal
-Bourges Provinciaal
-Bourges CFW
-Bourges Lokaal
 
Installeer deze 4 wedstrijden, gebruik een selectie die bij de juiste poelbrief hoort.
Inkorven : op de hoofdvlucht, vlucht waar alle duiven aan deelnemen. In dit geval is dat de Nationaal
Inschrijven : Selecteer deze verschillende wedstrijden, eerst de hoofdvlucht daarna de dubbelingsvluchten en dat
  allemaal in één groep
Ingeven of inlezen bestatigingen : doe je altijd op de hoofdvlucht, de Nationaal. De bestatigingen kunnen later
naar de andere selectie overgezet worden. (Transfer bestatigingen)
 

 



 

 

Ingeven inzetten en waarborgen
 
Hier kan men de prijzen bepalen hoeveel er moet betaalt worden om een bepaalt spelletje te spelen.
De prijs van de kosten, dubbelingskosten en uitslag opgeven.
Ook de verdeling van de prijsgelden op de uitslag wordt hier opgegeven.
Indien de vlucht reeds geïnstalleerd  is, kan je ook de waarborg en de bonverdeling opgeven.
 
 
-Selecteer de wedstrijd (klik op Selecteer of geef de nummer van de Selectie op)
-Selecteer de categorie en de rubriek door op de  overeenstemmende knop te klikken. Hierdoor wordt deze knop
rood
 
vb: inzetten voor de oude duiven voor de rubriek UNIQUE en dit voor de wedstrijd ISSOUDUN 17-08-13
Nationaal
 

Categorie : naam categorie
Rubriek : naam van de hoofdrubriek
Naam : benaming sub spelletje, deze kan je wijzigen.
Inzet : het bedrag die moet betaalt worden om dit spelletje te spelen.

Bij gecumuleerde rubrieken moet je rekening houden dat de inzet van de
voorgaande rubrieken steeds bij gerekend wordt.

S : (serie van) , bepaald de prijs per duif of per serie
Per : verdeelsleutel, prijzen worden verdeeld per ??-tal.
Prijs : prijs die kan gewonnen worden. (wordt berekent door : Inzet x Per)
W : aantal prijzen die gewaarborgd zijn

-Geef het aantal prijzen op die gewaarborgd zijn.
Bons : bonverdeling, geld verdelen aan de hand van verschillende geldprijzen.

-Vink aan dat het een spelletje is met dit soort verdeling



 

 

Percentage : geld verdelen in verschillende percentages (hoogstens 5, vb:
50%,30%,20%)
-Vink aan dat het een spelletje is met dit soort verdeling

 
knop kopie inzetten naar andere categorieën , de  inzetten van categorie 1 worden overgedragen naar de andere
categorieën
 

opgelet !
Deze inzetten zijn maar een voorbeeld, er bestaan wel honderd
verschillende soorten poelbrieven met verschillende inzetten.

 
 
vb: inzetten voor de jaarse duiven voor de rubriek DIVERSEN en dit voor de wedstrijd Argenton 20-03-13 Lokaal
 

 
INL = de inzet is 0.50 per duif , de prijzen zijn per 3tal , de duif wint 1.50
BON = de inzet is 1.00 per duif , de prijzen worden verdeeld in bonverdeling
AS3 = de inzet is 1 per serie van drie duiven , de prijzen worden verdeeld in bonverdeling
UNI = de inzet is 1.25 per duif, de prijzen worden verdeeld in percentage 50-30-20 percent
 
opgeven van de bonverdeling kan door een klik op de knop 
 
Ingave Bonverdeling.



 

 

 
 
 
 
 
 
 
Inzet : het totaal gezet voor dit spelletje.
Dit wordt berekent aan de hand van het
aantal duiven die voor dit spelletje staan.
Totaal : het bedrag die verdeeld wordt en
ook gewaarborgd is. Dit wordt berekent
naar gelang je prijzen opgeeft.
 
Aantal : voer het aantal prijzen in
Prijsgeld : vervolgens het bedrag die
kan gewonnen worden, u kan ook
naturaprijzen opgeven.
 
Rest : Indien er meer gezet werd dan er
gewaarborgd is, kan men hier opgeven
welk bedrag er verder moet verdeeld
worden.
 

 
Ingave kaartserie.



 

 

 
Keuze van de soort verdeling.

Aantal duiven.
 
In een groep.

Aantal prijzen.

Prijsgeld.

  
Opgeven wat er moet gebeuren met het restbedrag.



 

 

 



 

 

2.3.5.2. Kopie inzetten
 

 
Hier kan je een kopie van de inzetten nemen naar en andere selectie.
Dit doe je best voordat je een  wedstrijd installeert.
Neem een kopie inzetten van een selectie die overeenkomt, of bijna overeenkomt, met je nieuw te installeren
wedstrijd. zo hoef je niet veel te veranderen.
-Selecteer de selectie vanwaar.
-Geef op Naar selectie, en druk op Start kopie
 
opgelet !
De waarborgen en bon verdeling kunnen enkel gekopieerd worden indien de wedstrijd geïnstalleerd is .
Inzetten kopiëren van de ene soort poelbrief naar een ander soort poelbrief kan niet.
 
 



 

 

2.3.5.3. Installeren wedstrijd
 
 
 
 
 

 
 
Categorie 4 is een speciale categorie en wordt door de software anders
verwerkt dan categorie 1,2 en 3.
Categorie 4 zijn altijd gedubbelde duiven.
 
Iedere duif in categorie 4 moet zeker ook spelen in één van de andere
categorieën. !!!
 
Zie ook verder.

Selectie : Selecteer de selectie
waarop je een nieuwe vlucht wil
installeren
 
Losplaatsnummer : selecteer de
losplaats
 
Datum : geef de datum van lossing
op
 
Referentie : (Nationaal, Zone A,
provinciaal, lokaal .....)
-ter informatie, dit om een beter
overzicht te hebben van de
verschillende wedstrijden
 
Maatschappij : naam inrichter
-wordt afgedrukt op alle lijsten en
uitslagen
 
Gemeente :  gemeente inrichter
-wordt afgedrukt op alle lijsten en
uitslagen
 
Duid aan welke categorieën
deelnemen en welk jaartal van
ringnummer deze heeft.
De naam en het bijhorende jaartal
kan je wijzigen.
 
 
Code : deze wordt gedeeltelijk
automatisch samengesteld
  aan de hand van losplaats,
datum, stamnummerlokaal. Het
soortwedstrijd moet je aanvullen
door de juiste soort wedstrijd aan te
duiden.
 
Wedstrijdcode KBDB : code van de
wedstrijd die de KBDB bepaald heeft.
Deze kan je terug vinden op jullie
goedgekeurde vluchtprogramma.
Deze bestaat uit 6cijfers.
 
klik op Installeren
 
Opgelet
Er wordt eerst gevraagd of je de
vorige wedstrijd wil verwijderen,
ja antwoorden is deze wedstrijd



 

 

volledig verwijderen, recuperatie is
niet meer mogelijk.

 

Werkwijze indien je een wedstrijd hebt :
-Oude en jaarse samen
-Een dubbeling voor oude duiven
-Een dubbeling voor jaarse duiven
Hier kan categorie 4 gebruikt worden voor oude en jaarse samen
Installeer deelnemende categorieën  als volgt :
 

 
 
Aanduiden categorie oude,  Aanduiden categorie jaarse
Aanduiden categorie 4, wijzig de naam van deze categorie naar Oude+jaarse, zet bij het jaartal het jaartal van de jaarse
duiven. Door bij categorie 4 het jaartal op te geven weet het programma dat tijdens het inkorven iedere duif die gelijk of
ouder is dan dit jaartal moet opgenomen worden bij categorie 4.
 
Alle dubbeling wedstrijden moeten op dezelfde manier geïnstalleerd worden.
Ieder lokaal die aan het samenspel deelneemt moet op dezelfde manier zijn wedstrijden installeren en op deze manier
werken. Anders zijn er zeker problemen bij het uitwisselen van gegevens.
Categorie 3 (jonge duiven) kan je gewoon gebruiken zonder dat deze beïnvloed wordt.
Categorie 4 moet je beschouwen als de hoofdwedstrijd, beter  de onkosten opgeven en aanrekenen bij categorie 4.
 
 
Werkwijze indien je een wedstrijd hebt :
-Oude en jaarse samen
-Een dubbeling voor jaarse duiven
Installeer deelnemende categorieën  als volgt :

 
-Aanduiden categorie 1, wijzig de naam van deze categorie naar Oude+jaarse, zet bij het jaartal het jaartal van de jaarse
duiven. Door bij categorie 1 het jaartal op te geven weet het programma dat tijdens het inschrijven het aantal duiven
van categorie 1 mag verhoogd worden met het aantal gedubbelde duiven.
-Aanduiden categorie jaarse
 
Alle dubbeling wedstrijden moeten op dezelfde manier geïnstalleerd worden.
Ieder lokaal die aan het samenspel deelneemt moet op dezelfde manier zijn wedstrijden installeren en op deze manier
werken. Anders zijn er zeker problemen bij het uitwisselen van gegevens
 
Opgelet !!!!! Indien er ook jonge duiven deelnemen moeten de jonge duiven altijd laatst afgegeven worden
tijdens de  inkorving anders komen deze jonge duiven ook in aanmerking voor gedubbelde duiven bij de
oude.
 



 

 

 
 
Categorie 4 kan dus gebruikt worden  voor:
 
-oude en jaarse samen
Benaming = Oude en jaarse 
Jaartal = jaartal van de jaarse duiven
 
-Duivinnen (dit voor Internationale wedstrijden)
Benaming = Duivinnen 
Jaartal = niet opgeven
 
-Late reeks jonge duiven (Limburg)
Benaming = Late jonge
Jaartal = niet opgeven
 
De Benaming mag eigenlijk zijn wat je zelf wenst, jaartal is wel bijzonder !!!
 



 

 

 
2.3.5.4. Verwijderen, index reset, Back-up en restore wedstrijd

Verwijderen wedstrijd
 
Selecteer de wedstrijd die mag verwijderd worden, en bevestig dit.
 
Opgelet
Er wordt eerst gevraagd of je deze wedstrijd wil verwijderen, ja antwoorden is deze wedstrijd volledig
verwijderen, recuperatie is niet meer mogelijk.
 

Index reset  wedstrijd
 
Door netstroom uitval of door abnormaal verlaten van het programma kan het gebeuren dat je bestanden corrupt
zijn.
Met een index reset te laten lopen kunnen deze bestanden in vele gevallen terug op orde gemaakt worden, en
mag je gewoon verder werken waar je gestopt bent. Kijk wel eens na of de laatste gegevens die je invoerde
correct zijn.
 
 
-Selecteer de wedstrijd waarvan je een reset wil doen.
 
na de reset wordt vermeld of dit goed verlopen is
 

Back-up wedstrijd
 
-Selecteer de wedstrijd waarvan je een back-up wenst te nemen.
-Selecteer de map en / of opslagmedia waar deze back-up moet komen.
 
na de back-up wordt vermeld of dit goed verlopen is
 

Restore wedstrijd
 
Een wedstrijd waarvan je eerder een back-up van gemaakt hebt terugplaatsen.
 
-Selecteer eerst de map en / of opslagmedia waar je back-up staat.
 



 

 

 
-Selecteer de wedstrijd die je terug wil plaatsen.
-Klik op de knop Opnemen op selectie en selecteer op welke selectie deze wedstrijd moet komen.
 
Wijzigen van je map en / of opslagmedia waar je back-up staat klik op de knop Selecteer folder  ( of C:
\Backup2013\)
 

 



 

 

2.3.5.5. Aanduiden afgewerkte wedstrijden
 

Hiermee maak je het help scherm  voor het selecteren van een wedstrijd eenvoudiger.
 

 
-Vink aan welke wedstrijden zijn afgewerkt of voorlopig niet meer nodig hebt en klik op de OK knop.
 
Wedstrijden die aangevinkt zijn als afgewerkt kunnen nog steeds gebruikt worden.
Dit is enkel om een beter overzicht te krijgen als je een wedstrijd selecteert, daar staan dan enkel de niet
afgewerkte wedstrijden bij.
Maak hier zeker gebruik van, een wedstrijd selecteren uit een lijstje van een tiental is veel rapper gedaan dan uit
ééntje van en paar honderd.
Je kan deze wedstrijden ook terug afvinken.
 



 

 

2.3.5.6. Nieuw inkorf bestand aanmaken

 
Voordat je aan een nieuwe inkorving begint is het aan te raden een nieuw inkorf bestand te maken.
Dit om te vermijden dat er nog zwevende namen van liefhebbers aanwezig zijn, bij het opvragen "Nog te
verwerken" tijdens het inschrijven.
Dit kunnen ook namen zijn van testen die je maakte, of van verkeerd ingevoerde liefhebbers tijdens het inkorven.
 



 

 

2.3.6. Parameters
- Omvat de instellingen van het programma
 

De hoofdparameters

 

Benaming categorie
-Hier kan u de benaming van de categorieën wijzigen.
-Het jaartal die bij de categorie hoort, moet u elk seizoen opnieuw aanpassen
Categorie 4 is voorzien voor de duivinnen of gedubbelde duiven. Speciale categorie voor DT-Result
Categorie 4 kan je gebruiken voor Oude en Jaarse samen. Geef hiervoor bij het jaartal het jaartal van de jaarse
duiven.
Deze instellingen worden voorgesteld bij het installeren van je wedstrijden. Je kan deze bij het installeren van
een wedstrijd altijd aanpassen.



 

 

Benaming kosten
De kosten zijn rubrieken die u verkrijgt na het inbrengen van de poelage, deze worden dan verrekent bij de
poelbrief.
Deze benaming kan je wijzigen. U kan dit instellen per poelbrief die u hebt.
Tekst mededeling poelbrief : vrije tekst die afgedrukt wordt op de poelbrief.



 

 

Selecteer de poelbrief waarvan je de omschrijving van de  kosten wil
wijzigen.
 

Parameters poelbrief
De instellingen van de poelbrief
Indien je met meerder poelbrieven werkt, selecteer dan eerst de poelbrief.
Deze parameters mag u aanpassen, let wel op dat u zeker weet wat u aan het doen bent.
Vraag bij twijfel hulp aan Data Technology



 

 

Selecteer de poelbrief waarvan je de parameters moet wijzigen.

Afdruk van de parameters voor de geselecteerde poelbrief.

Indeling wedstrijden
Indeling en reservatie van de selecties, indien u meerdere soorten poelbrieven hebt.
Dit is ingesteld door Data Technology, en kan je zelf niet wijzigen.



 

 

 
 



 

 

2.3.7. Einde
- Afsluiten van het programma



 

 

2.4. Poelage
- Module voor inkorving en aanmaak van de poelbrief
 

 



 

 

2.4.1. Inkorving manueel
- Manuele ingave van de inkorf gegevens
 
1. Selecteren van de wedstrijd
-Enkel de hoofdvlucht, de wedstrijd waar alle duiven aan deelnemen
-U kan ook meerdere vluchten selecteren. Dit is niet aan te raden, aan dezelfde inkorftafel verschillende vluchten
verwerken leid enkel tot verkeerde invoer, en kan u de duiven ook nog eens verkeerd korven.

 
2. Selecteer de liefhebber



 

 

Inkorven voor deze liefhebber

 
3. Scherm ingeven van de ingekorfde duiven.
Indien je meerdere wedstrijden selecteerde geef dan eerst de  wedstrijd op.
 
Vervolgens kan men beginnen met ingave van de gegevens (gumminummer en ringnummer)
 
OPGELET !
De duiven moeten in volgorde van afgegeven ingekorfd en ingevoerd worden.

 
Het systeem geeft aan hoeveel duiven per categorie ingekorfd zijn ( volgens jaartal in de categorie)
In onderstaand voorbeeld heeft deze liefhebber 4 oude, 3 jaarse en 6 jonge  ingekorfd.

 
Het dubbelen van duiven gebeurt niet tijdens het inkorven, dit doen we tijdens het inschrijven, de duiven moeten
wel in volgorde afgegeven worden zoals men ze wenst te dubbelen.
Opgelet als jonge duiven niet mogen dubbelen, dan deze allemaal als laatste inkorven en invoeren.
Zodus jonge duiven als laatste inkorven anders worden deze ook als gedubbelde duif verwerkt.
Als de liefhebber geen duiven wenst te dubbelen mogen de verschillende categorieën door elkaar afgegeven
worden, maar wel in volgorde van afgegeven.
 
Indien het een wedstrijd is waar duivinnen meespelen, moet je ook de duivinnen aanduiden met een + teken.
 
Met de end-toets sluit men deze inkorving af en kan men de volgende liefhebber inkorven.



 

 

Duif tussenvoegen, dit op de plaats waar de cursor staat

Duif verwijderen, dit op de plaats waar de cursor staat

Afdruk inkorf gegevens

Einde invoer en volgende liefhebber selecteren voor inkorving

 
 
 
 



 

 

2.4.2. Inkorving elektronisch
 

- Module voor inkorving met elektronische master.
- Opvragen van de inkorf gegevens uit de FFS (Cloud-Kbdb)
 
1. Selecteren van de wedstrijd
-Enkel de hoofdvlucht, de wedstrijd waar alle duiven aan deelnemen
-U kan ook meerdere vluchten selecteren. Dit is niet aan te raden, aan dezelfde inkorf tafel verschillende vluchten
verwerken leid enkel tot verkeerde invoer, en kan u de duiven ook nog eens verkeerd korven.
 

 
2. Scherm inlezen inkorving



 

 

Start het wachtproces. De groene balk zal beginnen rollen, wat betekend dat de computer
klaar is om gegevens te ontvangen.
 
U moet op de master de bewerkingen  voor het inkorven van duiven opvragen.
De duiven moeten in volgorde ingekorfd worden ( vb indien men een jaarse wil dubbelen bij
de oude )
Opgelet als jonge duiven niet mogen dubbele, deze dan allemaal als laatste inkorven.
Zodus : jonge duiven als laatste inkorven anders worden deze ook als gedubbelde duif
verwerkt.
 
Nadat alle duiven ingekorfd zijn, komt er een afdruk van de ingekorfde duiven. Deze afdruk
komt op de printer die aan uw master gekoppeld is. Na het afdrukken stuurt de master de
inkorf gegevens naar de computer en komen deze op het scherm.
U kan  liefhebber na liefhebber inlezen zonder de wacht positie te verlaten. De nieuwe
binnenkomende gegevens zullen de bestaande gegevens overschrijven.
Alle inkorf gegevens worden direct verwerkt, zodat u op een andere terminal de inschrijving
kan doen.
 
Opgelet !
De liefhebbers waarvoor u inkorft moeten aanwezig zijn in je liefhebbers bestand.
Het nationaal lidnummer moet gekend zijn, dit in je liefhebbers bestand en ook in het toestel
van de liefhebber.
Kijk steeds na als de gegevens op je scherm komen.
Indien er iets verkeerd ingelezen wordt, zal dit gemeld worden op het scherm.
 



 

 

Stopt het wachtproces.
 

Hier kan u de master aanduiden die in verbinding
staat met de computer. Geef ook de juist
compoort op.

Indien u nog een gummi moet aanbrengen kan men deze ingeven. (Nationaal wedstrijden)
Er komt volgend invoer scherm.

Nadat alle gummi nummers ingegeven zijn verlaat men deze lijst
met de knop OK , en komt de computer terug in wacht. Doe dit
voordat de master de inkorf gegevens afgedrukt heeft.
 
Bij het ontvangen van de inkorf gegevens worden deze
ingebrachte  gummis gekoppeld aan de ringnummers.
 
Deze invoer kan gedaan worden door de persoon die de gummis
aanbrengt.

Einde, terug naar het hoofdmenu

 
Vb. Scherm na het inlezen inkorfgegevens



 

 

 
 
Inlezen inkorf gegevens uit de FFS (Cloud-KBDB)
 



 

 

 
 

Knoppen voor de verwerking FFS.
 
Zorg ervoor dat je internetverbinding
perfect is.
Draadloos internet kan voor problemen
zorgen !!!
Enkel de inkorf gegevens van jullie
eigen lokaal kunnen opgevraagd
worden !!!
 
De inkorf gegevens worden opgevraagd
bij de FFS via :
-Stamnummer lokaal (die bij de licentie
van DT-Result hoort).
-Code van de losplaats. (4-karakter
code)
-Inkorf datum.
Indien de inkorf datum niet gekend is
zal deze gevraagd worden, geef de juist
inkorf datum op. Deze wordt maar één
keer gevraagd. De inkorf datum kan je
dan enkel wijzigen via herberekenen
snelheid, wijzigen lostijden.
 
Inkorf gegevens opvragen van de FFS



 

 

Alle inkorf gegevens van de
geselecteerde wedstrijd worden
gedownload van de FFS.
De liefhebbers komen  één voor één op
het scherm en worden verwerkt in de
uitmaak.
Nadat deze verwerkt zijn kan je de
liefhebbers inschrijven.
 
Liefhebbers waarvan hun
inkorfgegevens reeds aanwezig zijn
worden geen twee keer verwerkt en
komen ook geen tweede keer op je
scherm.
 
Indien er geen inkorf gegevens meer
aanwezig zijn die moeten verwerkt
worden zal je een melding krijgen.
 
 
Volgende liefhebber verwerken.
Als de inkorfde gegevens van de
liefhebber op je scherm staan kan je
nog wijzigen of afdrukken. Deze afdruk
kan ook automatisch komen.
Officiële afdrukken moeten van de FFS
komen !!!
 
Alle ingelezen liefhebbers afwerken
zonder tussenstop.
Stop verwerking.

Opvragen inkorf gegevens van één
liefhebber.
Je krijgt het volgende scherm.
Hier kan je een liefhebber opvragen
door zijn nationaal lidnummer op te
geven.
Je kan ook een volledige lijst van alle
ingekorfde duiven afdrukken.
 



 

 

2.4.3. Inschrijving
 

-Ingave van de poelage  en berekenen wat de liefhebbers moeten betalen.
 
Dit is enkel van toepassing indien er reeds voorafgaand ingekorfd is.
Hier kan men geen poelage inbrengen van liefhebbers die niet ingekorfd hebben.
 
1.Selectie van de vluchten.
Altijd eerst de hoofdvlucht opgeven, de selectie waarop er werd ingekorfd gevolgd door de dubbelingsvluchten.

 

Etampes nationaal (op deze vlucht werd er ingekorfd, de hoofdvlucht waarin alle duiven meespelen)
Etampes zonaal
Etampes lokaal
Etampes Demer-Dijle

 
Als u voor twee verschillende vluchten inschrijft, dan moet de tweede vlucht in groep 2. 

 

Momignies Verbond (op deze vlucht werd er ingekorfd, de hoofdvlucht waarin alle duiven meespelen)
Momignies Lokaal

  



 

 

Selecteer de laatste wedstrijden die we opgegeven hebben.

Groep selecteren tot verschillende groepen

Einde, terug naar hoofdmenu

Alle selecties wissen en opnieuw wedstrijden opgeven.

Einde selecteren wedstrijden, u kan poelage ingeven van deze geselecteerde
wedstrijden.

 
 
2. Selecteer de liefhebber voor opmaak van de poelbrief.



 

 

U verkrijgt een lijst met alle liefhebbers die nog moeten ingeschreven worden.
Deze komen in volgorde van inkorving. Selecteer de liefhebbers die je wenst.
 
Indien een liefhebber niet speelt, kan u toch zijn tegoeden uitbetalen.
Opgelet : deze tegoeden worden niet verwerkt in het kas verslag.
 
De module Kassa
 
Akkoord met deze liefhebber, en poelage inbrengen.
 

 
3. Selecteer de wedstrijd waarop de liefhebber wenst te spelen.
Als u inschrijft voor meerdere wedstrijden samen kies dan eerst de wedstrijd.



 

 

 
 
4. Scherm aantal duiven.
Het aantal duiven komt automatisch, dit zijn de aantallen die zijn ingekorfd van de hoofdvlucht. De eerst
geselecteerde wedstrijd in de groep.
Indien hij bijvoorbeeld zijn jaarse duif wil dubbelen in de categorie oude duiven dan wordt het aantal oude
verhoogd met het aantal te dubbelen jaarse.
 



 

 

Lokaal wijzigen. Selecteer het nieuwe lokaal, vanaf nu worden alle poelbrieven die je
inbrengt bij dat lokaal geplaatst.

Hier kan je de afstand ingeven indien deze nul is. De afstand wijzigen heeft geen zin
als de computer deze zelf kan uitrekenen. Indien deze verkeerd is, breng dan de juiste
WGS-Punten in voor deze liefhebber.
 

 L = aantal liefhebbers die reeds ingeschreven zijn.
D = aantal duiven.
Aantal duiven die de liefhebber heeft ingekorfd voor deze categorie.
Als de liefhebber duiven wenst te dubbelen, dan verhoogt u dit aantal met het aantal
die hij wil dubbelen.
 
Ingave poelage.

 
5. Starten met het inbrengen van de inzetten per categorie.
Nu kan u de poelage van deze liefhebber ingegeven.



 

 

Kies de gewenste rubriek gevolgd met enter.
 
Andere toetsen
Entertoets Volgende kolom (indien laatste kolom  -> volgende

categorie)
Escape toets Vorige kolom (indien eerste kolom -> vorige categorie)
Min toets Sprong naar laatste kolom
Plustoets Stoppen met deze categorie
Stertoets bij
zetnummer

Zetnummer op nul brengen. Dit is enkel van toepassing
indien uw poelage systeem uitgerust is met een
zetnummer of bonnummer.

Stertoets Kopie vorige kolom. (de getekende duiven van de vorige
kolom worden overgenomen in de kolom waar u staat)

 
Geef het aantal duiven of het aantal series op, die getekend zijn voor deze
rubriek, gevolgd door enter.
-Er wordt gecontroleerd als dit aantal wel kan.
 

CONTROLE Aantal duiven bij gecumuleerde rubrieken.
Einde ingave poelage, u komt op het scherm van de kosten.



 

 

     
-Sommige rubrieken kunnen automatisch ingevuld worden, zoals kosten en uitslag.
Deze kan men natuurlijk wijzigen, door de rubriek op te vragen en het aantal duiven te veranderen.
-Kosten + dubbels moeten idem zijn aan het totaal aantal duiven in deze categorie.
vb. : De liefhebber heeft 10 oude duiven waaronder 6 gedubbelde jaarse

bij rubriek kosten --> aantal duiven 4
bij rubriek dubbels --> aantal duiven 6

-Gecumuleerde rubrieken worden automatisch samengeteld.
vb. : Iemand speelt tot de Miezen van 0.75, dan speelt hij automatisch ook die van 0.50 - 0.25 
-Rubrieken bepaald op "serie van ... duiven", dienen ingegeven te worden in groep van ... duiven.
-Onderaan, rechts op het scherm, zie je de te betalen inzet per categorie en ook het totaal van de inzetten
 
6. Scherm opgeven bijkosten en afdruk poelbrief
- Nadat men alle categorieën heeft doorlopen van deze selectie krijgt men onderstaande kader met het totaal en
de mogelijkheid om extra kosten in rekening te brengen (bv : Bijkosten, constateur, enz).

Scherm sluiten en terug naar de laatst ingebrachte categorie. U kan
wijzigingen aanbrengen.
Opvragen wat de liefhebber tegoed heeft van vorige wedstrijden.
 
Het aantal afdrukken kan men zelf bepalen , normaal 2 exemplaren
1 voor de liefhebber en 1 voor het lokaal. Dit aantal afdrukken kan je
bepalen per geselecteerde wedstrijd.
Afdruk van de poelbrief en poelage voor de volgende wedstrijd of de
volgende liefhebber.



 

 

 
 
 
Afrekening totalen alle wedstrijden
 
Nadat je de liefhebber voor alle wedstrijden ingeschreven hebt komt volgend scherm met een overzicht van alle
wedstrijden.

 
U komt in de module Kassa en kunt de nodige aanpassingen
aan de kas toestand van deze liefhebber doen.
 
Einde zonder afdruk van het totaal blad.
Alles wordt overgedragen naar de kassa.
 

Einde met afdruk van het totaal blad
Alles wordt overgedragen naar de kassa.
 
Einde met aantal afdrukken van het totaalblad.
Instelling hoofdparameter 13 (afdruk aantal afdrukken totalen
inschrijving)
Alles wordt overgedragen naar de kassa.
 
Je kan een bedrag invoeren die de liefhebber geeft, waarna je
kan zien hoeveel je moet teruggeven. (wisselgeld)

Aangevinkt :
-Liefhebber betaald direct.
-Alles wordt overgedragen naar de kassa als betaald.
-Kas toestand wordt aangepast met het betaalde bedrag.
 
Niet aangevinkt :



 

 

-Liefhebber heeft niet betaald
-Alles wordt overgedragen naar de kassa als NIET betaald.
 
indien je geen gebruik maakt van de module Kassa dan kan je
de tegoeden van vorige wedstrijden opvragen en verrekenen
 

 
Instelling die betrekking heeft op dit scherm
bij hoofdparameters parameter :  5 Methode kassa
 
0 = Geen verwerking naar de kassa
1 = gewonnen gelden niet automatisch tonen, niets aangebold, verwerking naar de kassa
2 = gewonnen gelden automatisch tonen, niets aangebold, verwerking naar de kassa
 
3 = gewonnen gelden niet automatisch tonen, afgerekend is aangebold, verwerking naar de kassa
4 = gewonnen gelden automatisch tonen, afgerekend is aangebold, verwerking naar de kassa
 
5 = gewonnen gelden niet automatisch tonen, afgerekend wordt niet gevraagd, geen verwerking naar de kassa
6 = gewonnen gelden automatisch tonen, afgerekend wordt niet gevraagd, geen verwerking naar de kassa
 
7 = gewonnen gelden niet automatisch tonen, niet afgerekend is aangebold, verwerking naar de kassa
8 = gewonnen gelden automatisch tonen, niet afgerekend is aangebold, verwerking naar de kassa
 
 



 

 

Ingave poelage
-Ingeven van poelbrieven.
-Ingeven van ringnummers en gummiringen
-Inschrijven, dit zonder voorafgaand inkorven.
 
1.Selectie van de vluchten.
Selecteer de wedstrijden

Ingeven van de poelage.

Ingeven of wijzigen van gummiringen en
ringnummers.
Nadat u alle poelbrieven ingevoerd hebt, kan
u de ringnummers ingeven
Geef deze enkel in op de hoofdvlucht.
Na het ingeven van de poelage kan u de
bijkosten ingeven en de poelbrief afdrukken.



 

 

 Opgelet !
Al deze bewerkingen samen doen is praktisch
niet mogelijk.
Bewerkingen die je kan:
-Ingave poelage
-Ingave poelage, gummiringen en/of
ringnummers.
-Ingave poelage en inschrijven.
-Gummiringen en/of ringnummers.
 
Einde, terug naar hoofdmenu

Alle selecties wissen en opnieuw wedstrijden
opgeven.

Einde selecteren wedstrijden, u kan poelage
ingeven van deze geselecteerde wedstrijden.

 
 
2. Selecteer de liefhebber voor opmaak van de poelbrief.

Indien een liefhebber niet speelt, kan u toch zijn tegoeden uitbetalen.
Opgelet : deze tegoeden worden niet verwerkt in het kasverslag.
 



 

 

Akkoord met deze liefhebber, en poelage inbrengen.

 
3. Selecteer de wedstrijd waarop de liefhebber wenst te spelen.
Als u poelage ingeeft  voor meerdere wedstrijden samen kies dan eerst de wedstrijd.

 
4. Scherm aantal duiven.



 

 

Lokaal wijzigen. Selecteer het nieuwe lokaal, vanaf nu worden alle poelbrieven die
je inbrengt bij dat lokaal geplaatst.

Hier kan je de afstand ingeven indien deze nul is. De afstand wijzigen heeft geen
zin als de computer deze zelf kan uitrekenen. Indien deze verkeerd is, breng dan
de juiste WGS-Punten in voor deze liefhebber.
 

 L = aantal liefhebbers die reeds ingeschreven zijn.
D = aantal duiven.
Aantal duiven die de liefhebber inzet voor deze categorie.
 
 
 
 

Ingave poelage, volgend scherm.

 
5. Starten met het inbrengen van de inzetten per categorie.
Nu kan u de poelage van deze liefhebber ingegeven.



 

 

Kies de gewenste rubriek gevolgd met enter.
 
Andere toetsen
Entertoets Volgende kolom (indien laatste kolom  -> volgende

categorie)
Escapetoets Vorige kolom (indien eerste kolom -> vorige categorie)
Mintoets Sprong naar laatste kolom
Plustoets Stoppen met deze categorie
Stertoets bij
zetnummer

Zetnummer op nul brengen. Dit is enkel van toepassing
indien uw poelage systeem uitgerust is met een
zetnummer of bonnummer.

Stertoets Kopie vorige kolom. (de getekende duiven van de vorige
kolom worden overgenomen in de kolom waar u staat)

 
Geef het aantal duiven of het aantal series op, die getekend zijn voor deze
rubriek, gevolgd door enter.
-Er wordt gecontroleerd als dit aantal wel kan.
 

CONTROLE Aantal duiven bij gecumuleerde rubrieken.
Einde ingave poelage, u komt op het scherm van de kosten.



 

 

     
-Sommige rubrieken kunnen automatisch ingevuld worden, zoals kosten en uitslag.
Deze kan men natuurlijk wijzigen, door de rubriek op te vragen en het aantal duiven te veranderen.
-Kosten + dubbels moeten idem zijn aan het totaal aantal duiven in deze categorie.
vb. : De liefhebber heeft 10 oude duiven waaronder 6 gedubbelde jaarse

bij rubriek kosten --> aantal duiven 4
bij rubriek dubbels --> aantal duiven 6

-Gecumuleerde rubrieken worden automatisch samengeteld.
vb. : Iemand speelt tot de Miezen van 0.75, dan speelt hij automatisch ook die van 0.50 - 0.25 
-Rubrieken bepaald op "serie van ... duiven", dienen ingegeven te worden in groep van ... duiven.
-Onderaan, rechts op het scherm, zie je de te betalen inzet per categorie en ook het totaal van de inzetten
 
6. Scherm opgeven bijkosten en afdruk poelbrief
- Nadat men alle categorieen heeft doorlopen van deze selectie krijgt men onderstaande kader met het totaal en
de mogelijkheid om extra kosten in rekening te brengen (bv : Bijkosten, constateur, enz).

Scherm sluiten en terug naar de laatst ingebrachte categorie. U kan
wijzigingen aanbrengen.
Opvragen wat de liefhebber tegoed heeft van vorige wedstrijden.
 
Het aantal afdrukken kan men zelf bepalen , normaal 2 exemplaren
1 voor de liefhebber en 1 voor het lokaal. Dit aantal afdrukken kan je
bepalen per geselecteerde wedstrijd.
Afdruk van de poelbrief en poelage inbrengen voor de volgende
wedstrijd of de volgende liefhebber.



 

 

 
 



 

 

2.4.5. Ingave ringnummers
 

Ingeven van gummiringen en ringnummers
-Geef eerst de gummiringen op, daarna de ringnummers
 
Reeksen van gummiringen kan men opgeven door :
-geef de start gummi op
-bij de volgende gummi een ster gevolgd met entertoets
-alle gummiringen worden automatisch aangevuld.
-geef uw ringnummers op.
 
Ringnummers worden automatisch aangevuld.
Er is een controle op het ingeven van tweemaal dezelfde ringnummer of gummiring dit per categorie.
Bij gedubbelde duiven komt de ringnummer automatisch, nadat u eerst de bijhorende gummi opgegeven hebt.
Stoppen tijdens het ingeven kan niet, gelieve alle ringnummer in te voeren.
 



 

 

2.5. Spiegellijsten
 

- Module voor aanmaak en verwerking van gegevens afkomstig van de spiegellijst.
 

 



 

 

2.5.1. Spiegellijst
 

Opmaak en afdruk van spiegellijsten.
-Selecteer eerst de wedstrijd.
 

 
Selecteren van de vlucht

Duidt de categorie aan die je wenst

Selecteer de lokalen.
 
niks selecteren is : alle lokalen

Het bedrag die de liefhebber moet betalen
afdrukken
Aangevinkt : Een spiegellijst per lokaal
Afgevinkt: Alle lokalen samen.

 

 

Een bestand per lokaal opmaken dit om
te verzenden via e-mail. Na het opmaken
komt u in de module Verzenden E-mail
naar de lokalen.
 
indien je dit aanvinkt kan je ook de folder
selecteren waar deze bestanden moeten
komen.



 

 

Afdruk naar PDF-Bestand

Onderbreken van de afdruk

Einde, terug naar vorig menu.

 
Vb. Spiegellijst

 
 
 



 

 

2.5.2. Spiegellijst verkort
 

Spiegellijst, maar dan enkel met totalen per categorie
 
-Selecteer de wedstrijd
-Selecteer de lokalen die u wenst
 

 
Aangevinkt, lijst met de liefhebbers en samenvatting
van de lokalen.
Afgevinkt, enkel een samenvatting van de lokalen
Aangevinkt, afdruk zonder geld bedragen.

Afdruk naar PDF-Bestand

 
Vb. Spiegellijst verkort



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

2.5.3. Samenvatting
 

Spiegellijst, maar dan samengevat per lokaal
 
-Selecteer de wedstrijd
-Duidt de categorieën aan die u wenst
 

 
Afdruk naar PDF-Bestand

 
Vb. Samenvatting spiegellijst



 

 

 
 



 

 

2.5.4. Prijsverdeling
 

Lijst met de verdeling van de prijzen
Hier krijgt u per rubriek die gespeeld wordt, het aantal gezette duiven en de prijzen die moeten verdeeld worden
op de uitslag.
 
-Selecteer de wedstrijd
-Duidt de categorieën aan die u wenst
 

 
Afdruk naar PDF-Bestand

 
Vb. Lijst prijsverdeling



 

 



 

 

2.5.5. Kasverslag
 
-Selecteren van de wedstrijd.
-Geef de gewenste lokalen op.
 

 
Lijst per liefhebber, deze lijst kan je
gebruiken indien de inzetten moeten
terugbetaald worden van een wedstrijd die
afgelast werd.
 
Afdruk lijst in PDF-Bestand

 
vb. Lijst Kasverslag.



 

 

 
 
Vb. Lijst in detail.



 

 

 
 
 
 



 

 

2.5.6. Lijst deelnemers
 

Lijst van de deelnemers van een wedstrijd, met het aantal duiven die ze ingekorfd hebben.
 
-Selecteer de wedstrijd
-Selecteer de lokalen
 

 
Afdruk naar PDF-Bestand

 
Vb. Lijst deelnemers



 

 

 
 
 
 



 

 

2.5.7. Lijst ringnummers
 

Opmaak lijst van de ringnummers, dit per liefhebber per lokaal
 

-Selecteer de wedstrijd.
-Geef op van welke lokalen
 

 
Aangevinkt, je krijgt 1 blad per liefhebber
Afgevinkt, alle liefhebbers na elkaar afdrukken
 
Afdruk naar PDF-Bestand
 
Opzoeken van een  liefhebber via de ringnummer of gummi.
Nuttig bij het terug geven van de duiven  aan de liefhebbers, indien de
duiven terug naar het lokaal gebracht zijn.
 
-Geef de ringnummer op.
-klik op OK
je verkrijgt de naam van de liefhebber die deze duif heeft ingekorfd.
 

 
Vb. Lijst ringnummers, alle liefhebbers na elkaar.



 

 

 
 



 

 

2.5.8. Wedstrijdetiketten

 



 

 

Aanmaken wedstrijdetiketten per vlucht
 
Afdruk van etiketten voor verzending van de uitslagen.
Dit kan op controle als de liefhebber een uitslag betaald heeft.
 
-selecteer de wedstrijd
-duidt de categoriën en de lokalen

aan.
Aangevinkt : Verwerking lokaal per lokaal in alfabetische volgorde.
Afgevinkt : Verwerking alfabetisch lokalen door elkaar.
 
Er wordt een TXT-Bestand gemaakt van de adressen, dit kan de gebruikt worden
door de drukkerij.
 
Afdruk van de etiketten naar Print preview
 
Op het etiket krijgt u de adresgegevens, en een code.
Code: Nummer liefhebber, nummer lokaal en de categoriën die de liefhebber
speelde.
 
Opgelet !!
Niet alle formaten worden ondersteund.
-Formaat 70 x 33.9 mm - 24 per A4 blad, 3-banig
-Formaat 105 x 33.9 mm - 16 per A4 blad, 2-banig

 
Vb. Lijst etiketten (2-banig)



 

 

 
 
 
 



 

 

2.5.8.2. Verschillende vluchten
Afdruk van etiketten voor verzending van de uitslag, maar van verschillende wedstrijden samen.
Afdruk van een verzendingslijst. Deze lijst dient om na te kijken welke wedstrijden en categoriën de liefhebber
speelde.

 
1. Selecteer de wedstrijden

 
2. Na selectie van de vluchten kan men eveneens meerdere lokalen selecteren.



 

 

Aangevinkt : Verwerking lokaal per lokaal in alfabetische volgorde.
Afgevinkt : Verwerking alfabetisch lokalen door elkaar.
 
Een verzendingslijst wordt opgemaakt.
Op deze lijst kan u zien voor welke wedstrijd en welke categorie de liefhebber
speelde, aan de hand van deze lijst kan u uw uitslagen verzamelen voor
verzending.
 
Afdruk van de etiketten naar Print preview
 
Op het etiket krijgt u de adresgegevens, en een code.
Code: Nummer liefhebber en de wedstrijden die de liefhebber speelde.
 
Afdruk van verzendingslijst naar PDF-Formaat

 
Vb. Etiketten



 

 

 
Vb. Verzendingslijst



 

 



 

 

2.5.8.3. Ontbrekende adresgegevens
Nakijken of u alle adresgegevens hebt van de liefhebbers die speelden op een bepaalde wedstrijd.
 
-Selecteer  de wedstrijd.

Geeft u alle liefhebbers die een uitslag moeten hebben
waarvan adresgegevens tekort zijn.
 
Geeft u alle liefhebbers waarvan u geen WGS-Punten hebt.
 
Afdruk naar Print preview
 

 
 
 
 
 
 



 

 

 
2.6. Bestatigingen

 
- Module verwerking van bestatigingen

 

 
 
 



 

 

2.6.1. Ingave lostijden
 
Opgeven van de lostijden en neutralisatietijden van een wedstrijd
Het opgeven van de lostijden komt voor in verschillende modules van DT-Result.
-Ingave bestatigingen
-Inlezen elektronisch
-Inlezen juniors
-Herrekenen uitslag
 

U kan de datum van de lostijd aanpassen.
Dit moet altijd de datum van de lossing zijn.
 
Opgelet !!
Pas deze datum zeker aan, indien de duiven niet los zijn op de
geplande datum.
Dit ivm elektronisch inlezen van de bestatigingen.
 
Basisafstand in meters

Lostijd per categorie opgeven. Uren ingeven met een punt !!

Aantal nachten constateurs. Dit is het aantal nachten tussen het
zetten van de constateur en het openen van de constateur.
Dit kan u nog wijzigen tijdens het ingeven van de constateurs.
Bv. Apparaat donderdag gezet, constateur open op zondag : 3
nachten
 
Deze worden automatisch berekend.



 

 

Als de duiven niet op dezelfde dag van de lossing thuis zijn, dan
moet u neutralisatie tijden opgeven. Uren ingeven met een punt !!
 
Bewaar deze lostijden en sluit dit venster.



 

 

2.6.2. Ingave bestatigingen
1.Selecteren wedstrijd
-Selecteer de wedstrijd
-Indien er nog geen enkel bestatiging aanwezig is kan je de lostijden opgeven.
-indien er reeds bestatigingen aanwezig zijn kan je enkel de lostijden wijzigen via Herberekenen uitslag
 

 
2. Selecteer de liefhebber.



 

 

Lijst van alle liefhebbers van deze selectie waarvan nog geen
bestatigingen zijn ingebracht.
Ingeven bestatigingen voor deze liefhebber.

Tussenstanden van deze wedstrijd

 
 
3. Ingave constateurs



 

 

1 Volgnummer van de constateur.
Zettijd Zettijd van de constateur
N Aantal nachten dat de constateur heeft

gelopen, dit is tussen het zetten van
de constateur en het openen van de
constateur.

Moederklok Geef hier de tijd in van de moederklok
bij de afslag van de constateur.

Wijst Geef hier de tijd in die de spelersklok
aanwees bij de afslag.

Verschil systeem berekent automatisch het
verschil.
Einde ingave apparaten, verder naar
ingave van de bestatigingen

 
Uren worden ingegeven met punt. (UU.MMSS)
Bij constateurs die juist lopen mag u enkel de zettijd
ingeven.

 
 
4. Ingave van de bestatigingen



 

 

U kan de afstand aanpassen, indien deze nul is.

Nazicht van de ingegeven gummis en ringnummers.

U gaat naar het scherm om de constateurs aan te passen.

Afdruk van de ingegeven bestatigingen van deze liefhebber.

Einde en volgende liefhebber selecteren

Ingave op gummiring.
Als de gummiringen gekend zijn van de liefhebber dan moet je de gummiring opgeven.
Opzoeken afgegeven duif en categorie gebeurt automatisch.
 
Ingave op afgegeven duif.
Indien de gummiringen niet gekend zijn moet je werken op afgegeven duif.
Dit moet door 4 cijfers op te geven.
Het eerste cijfer duidt de categorie aan (1,2,3 of 4)
De drie volgende cijfers de afgegeven duif.
1023 = 23 afgegeven in categorie 1
2003 = 3 afgegeven in categorie 2
De categorie (eerste cijfer) hoef je maar in te geven indien u veranderd van categorie
Gedubbelde duiven moeten tweemaal opgegeven worden.
 
Na het  invoeren van de bestatiging worden Juist uur, snelheid en ringnummer (indien reeds aanwezig) op
het scherm geplaatst.
Bestatigingen worden automatisch aangevuld.



 

 

Uren ingeven zonder punt. (UUMMSS).
 
Bij Neutralisatie worden ook de vluchtdag en het aantal nachten gevraagd.
-VD : is de dag wanneer de duif thuiskomt. (Dag van de lossing = 1 - Volgende dag = 2 enz.)
-AN : is het aantal nachten tussen de bestatiging van de duif en de afslag van het apparaat.
 
 
 
 
 



 

 

2.6.3. Inlezen juniors
Ingeven van bestatigingen of inlezen van juniors
 
1. Selecteer de wedstrijden.  
U kan meerdere selectie opgeven. Bij dubbelingsvluchten enkel de hoofdvlucht opgeven.
Per selectie moet u de lostijden ingeven.

 
2. Selecteer de liefhebber



 

 

 
Manueel ingeven van bestatigingen.



 

 

Nazicht van de ingegeven gummis en ringnummers.

Niet opslaan. Volgende liefhebbers selecteren

Afdruk van de ingegeven of ingelezen bestatigingen. Dit kan u doen voordat
de junior opgedaan wordt.

Afdruk en opslaan. Volgende liefhebber selecteren

Werkwijze : dit werkt in volgorde zoals u de apparaten open doet.
1. Gummis ingeven. End-toets einde ingave gummis.
2. Zettijd en aantal nachten apparaat ingeven.
3. Bestatigingen ingeven. End-toets einde ingave bestatigingen.
4. Moederklok en spelersklok ingeven. Verschil apparaat wordt automatisch berekent.
 
 
 
Inlezen van juniors

Selecteer de juiste compoort. Deze blijf de computer
onthouden zolang deze beschikbaar is.
 
Sluit de junior aan en druk op de verzendknop van de
junior.
Als de bestatigingen goed ingelezen zijn dan komen
deze op het scherm, nu kan u het apparaat openen en de
gummis invoeren.



 

 

Bestatigingsuren, zettijd en afslag komen automatisch
 
Inlezen kan enkel met Juniors-T3. Indien er niet goed
ingelezen is, kan ju opnieuw proberen.
 
Stoppen en volgende liefhebber opvragen

 
 

 
 
 

 



 

 

2.6.4. Inlezen elektronisch
 

-inlezen van bestatigingen elektronische klokken
-Opvragen bestatigingen uit de FFS (Cloud-Kbdb)
 
1. Selecteer de wedstrijden waarvan je bestatigingen wil inlezen.  
U kan meerdere selectie opgeven. Bij dubbelingsvluchten enkel de hoofdvlucht opgeven.
Per selectie moet u de lostijden ingeven.

 
2. Scherm inlezen bestatigingen.



 

 

Start het wachtproces. De groene balk zal beginnen rollen, wat
betekend dat de computer klaar is om gegevens te ontvangen.
 
Nu moet u op de master de bestatigingen opvragen en laten
afdrukken, deze afdruk komt op de printer die aan uw master
gekoppeld is. Na het afdrukken stuurt de master de bestatigingen naar
de computer en komen deze op het scherm.
U kan  liefhebber na liefhebber inlezen zonder de wacht positie te
verlaten. De nieuwe binnenkomende gegevens zullen de bestaande
gegevens overschrijven.
Alle bestatigingen worden direct verwerkt, zodat Tussenstanden
steeds up-to-date zijn
 
Opgelet !
Kijk steeds na als de gegevens op je scherm komen.
Indien er iets verkeerd ingelezen wordt, zal dit gemeld worden op het
scherm.
 
Stopt het wachtproces.
 

Afdruk van de bestatigingen voor de liefhebber die op uw scherm staat.

Lijst van de liefhebbers waarvan nog geen bestatigingen ingelezen
zijn.



 

 

Hier kan u de
master aanduiden
die in verbinding
staat met de
computer. Geef
ook de juist
compoort op.

Einde, terug naar het hoofdmenu

 
 
Vb. Scherm na het binnenkrijgen van bestatigingen.

 
Inlezen bestatigingen uit de FFS (Cloud-KBDB)
 



 

 

 
 

Knoppen voor de verwerking FFS
 
 
Zorg ervoor dat je internetverbinding perfect
is.
Draadloos internet kan voor problemen
zorgen !!!
Enkel de bestatigingen van jullie eigen
lokaal kunnen opgevraagd worden !!!
De bestatigingen worden opgevraagd bij de
FFS via :
-Stamnummer lokaal (die bij de licentie van
DT-Result hoort).
-Code van de losplaats. (4-karakter code)
-Inkorf datum.
 
Indien de inkorf datum niet gekend is zal
deze gevraagd worden, geef de juist inkorf
datum op. Deze wordt maar één keer
gevraagd. De inkorf datum kan je dan enkel
wijzigen via herberekenen snelheid, wijzigen
lostijden.
 
Bestatigingen opvragen van de FFS
Alle reeds aanwezige bestatigingen in
de FFS worden gedownload, dit van de
geselecteerde wedstrijd.



 

 

 
Indien er nog geen enkele bestatiging in je
geselecteerde wedstrijd aanwezig is komen
de liefhebbers  één voor één op het scherm
en worden verwerkt in de uitmaak.
 
Indien er bestatigingen aanwezig zijn in
je wedstrijd dan moet je liefhebber per
liefhebber opvragen. zie verder
 
Volgende liefhebber verwerken.
Als de bestatigingen van de liefhebber op
je scherm staan kunnen afgedrukt worden.
Deze afdruk kan ook automatisch komen.
Zie hoofdparameters.
Officiële afdrukken moeten van de FFS
komen !!!
 
Alle ingelezen liefhebbers afwerken zonder
tussenstop.
Opvragen bestatigingen van de liefhebber.
Je krijgt het volgende scherm.
Hier kan je een liefhebber opvragen door
zijn nationaal lidnummer op te geven.
 

 selecteer een liefhebber uit alle
liefhebbers die gespeeld hebben.
 

 selecteer een liefhebber waarvan nog
geen bestatigingen aanwezig zijn in uw
wedstrijd.
 
 
 
Je kan ook een volledige lijst van alle
bestatigingen afdrukken.
 



 

 

 
2.6.5. Lijst bestatigingen

Opmaak van bestatigingslijsten
Deze lijst krijg je alfabetisch per lokaal, dit met de nodige constatatiegegevens
 
-Selecteer de wedstrijd
-Selecteer de lokalen
 

Aangevinkt, je krijgt 1 blad per
liefhebber
Afgevinkt, alle liefhebbers na
elkaar afdrukken
 
Afdruk naar PDF-Formaat

 
 
Vb. Bestatigingslijst



 

 



 

 

2.6.6. Controlelijst bestatigingen
Een lijst van het aantal bestatigingen die u ingegeven hebt per lokaal
Aan deze lijst kan u zien voor welk lokaal u nog geen bestatigingen ingevoerd hebt.
 
-Selecteer de wedstrijd
 

Afdruk naar PDF-
Bestand

 
Vb. Lijst



 

 

 
2.6.7. Verwijderen poelage en/of bestatigingen

 
hier heb je de mogelijkheid om gegevens te verwijderen uit een bepaalde wedstrijd, poelage en/of bestatigingen
 

-Selecteer de wedstrijd
-duid aan wat je wenst te verwijderen.
-Selecteer het lokaal waarvan je de gegevens wenst te verwijderen.
-klik op start.
-Bevestig nogmaals voor verwijdering.
 
 



 

 

2.7. Resultaten
 

 
 



 

 

2.7.1. Uitslag
Uitrekenen en afdruk van een uitslag met verdeling van prijsgelden.
 
1. Scherm selecteren wedstrijd en opgeven welke categorie

Selecteer de wedstrijd

Duidt de categorie aan die je wenst.
 
 
 
Geef op per hoeveel je resultaten zijn. Het aantal prijzen
wordt berekend volgens uw ingave.
 
Indien u de ringnummers van de duiven nog niet
ingegeven hebt kan u dit hier doen. Zie Ingave
ringnummers.
 
Naar scherm 2



 

 

Einde, terug naar het hoofdmenu zonder enige
berekening van uitslag.

 
 
2. Scherm opgeven hoofding uitslag 

Pas de gegevens aan, indien nodig.
 
 
 
 
 
 
 
Indien het percentage afhouding direct op de uitslag
gebeurt, dan kan u dit hier aanpassen.



 

 

Waarborgen en bonverdeling invoeren of nakijken.
Zie Waarborgen en bonverdeling. 

Start de berekeningen van de uitslag. Dit kan een tijd duren
naar gelang het aantal bestatigingen die aanwezig zijn.
 
Uitrekenen uitslag stoppen.
U krijgt een boodschap dat deze uitslag niet afgewerkt is.
 
Opgelet !!
Bij het onderbreken van een uitslag worden de geldprijzen
die de duiven gewonnen hebben op nul gezet, ook de
punten voor de kampioenschappen kunnen niet berekend
worden
De kampioenschappen en andere afrekeningen, zoals
uitbetalingslijsten zullen verkeerd zijn. Laat deze uitslag
terug berekenen van zodra u dit kan, dit om later geen
problemen te krijgen met de verdere bewerkingen
 
Einde, terug naar het hoofdmenu zonder enige berekening
van uitslag.

 
Vb. Afdruk uitslag



 

 

Geld die niet kan verdeeld worden, wordt gemeld. Het is aan u om te bepalen als dit geld mag verdeeld worden
onder de duiven die de betreffende rubriek speelden.
Dit geld komt onderaan de uitslag.
 

Na het berekenen kan u nog een tekst bijvoegen.
 

Na de berekening en afdruk van de uitslag krijgt u een samenvatting van wat er uitbetaald is.
Dit kan je afdrukken.



 

 

Gezet en waarborg Een totaal van het gezette geld + de waarborgen die u opgaf.
Uitbetaald Prijsgeld die uitbetaald is
Teruggave Prijsgeld die niet verdeeld is in de uitslag.

Geld die niet verdeeld wordt omdat er maar 1 duif voor gezet is.
 

Verschil Het verschil. Dit kan een paar centen verschillen, dit komt door de afronding van de 
verdeling niet verspeeld prijsgeld.
 
Afdruk rechtstreeks naar de printer

 



 

 

2.7.1.1. Waarborgen en bonverdeling
Ingave van waarborgen of bonverdeling juist voor het berekenen van de uitslag.
-Selecteer de rubriek die u wil  aanpassen of nakijken, deze komt in het rood te staan.

Naam Naam van de subrubriek
Aantal Aantal prijzen die verdeeld worden
Prijs Prijsgeld die er gewonnen wordt.
Rest Prijsgeld rest, geen volle prijs meer.
WB Geef op, het aantal die je waarborgd.
BON Klik voor het opgeven van de bonverdeling

dit voor rubrieken die in bonverdeling
staan.
 
Einde, terug naar scherm uitslag.

 
 
 
 



 

 

2.7.1.2. Ingave ringnummers
Ingave ringnummers, enkel van de duiven die prijs hebben.
U krijgt de duiven waarvan geen ringnummers aanwezig zijn, dit liefhebber per liefhebber in alfabetische
volgorde. De getekende duiven staan in volgorde.
 
-Geef de ringnummer van de getekende en druk op enter.
Er is automatisch aanvulling van de ringnummers. U kan elk moment stoppen en op een later tijdstip verder
doen.



 

 

2.7.1.3. Tekst bijvoegen
 
Een eenvoudige tekst bijvoegen onderaan de  een of ander document.
 

Laad een vroeger opgeslagen tekst.

Bewaren van je tekst.

Voeg deze tekst  toe, en sluit scherm tekst bijvoegen.

Sluit scherm, zonder tekst bij te voegen.

 



 

 

2.7.2. Uitslag pers
 

Afdruk van uitslagen zonder geldverdeling, bedoeld voor de pers of voor het publiceren op het web.
 
-Selecteer de wedstrijd
-Duid aan welke categorie, en geef het aantal prijzen op die je wenst.

Afdruk van het nationaal lidnummer op uw lijst.

Vink aan indien je maar één bestand wenst aan te
maken voor al je wedstrijden.
Hier kan je  een lokaal selecteren.

Verwerking, vervolgens krijg je de uitslag op uw
scherm.

 



 

 

 
Directe afdruk naar uw printer

Opslaan naar een TXT-Bestand.

Opslaan als PDF-Bestand

U kan uw opgeslagen bestand e-mailen. Zie Verzenden email

Terug naar vorig scherm. U kan een andere uitslag opvragen.

 
 



 

 

2.7.3. Uitslag pers multi
 

-Opmaak uitslagen pers. De opgemaakte bestanden kan je versturen naar de pers.
 

Selecteer de te verwerken wedstrijden
 

Aangevinkt : Toon alle wedstrijden
Niet aangevinkt : toon enkel de openstaande
wedstrijden
 
Selecteer alle wedstrijden.
 
Aangevinkt : Alle categorieën samen opmaken
in één bestand
Niet aangevinkt : één bestand per categorie
 



 

 

Opmaak TXT-Bestand of PDF-Bestand. Alle
geselecteerde wedstrijden worden opgemaakt.
De opgemaakte bestanden kan je bekijken dit
door te klikken op de bestandsnaam.
 
Opgemaakte bestanden verzenden via e-mail.

Opgemaakte bestanden opladen naar een
server.
Je kan de folder wijzigen waarnaar je bestanden
moeten opgeslagen worden.



 

 

2.7.4. Tussenstanden
Deze module maakt een lijst aan met de tussenstand op het scherm.
Eenmaal op het scherm geplaatst kan men deze eventueel op een groot scherm vertonen (tv of via projectie)
Alle categorien worden na elkaar op het scherm geplaatst en dat selectie per selectie.
Deze module kan u gebruiken tijdens het ingeven of inlezen van bestatigingen, de tussenstand wordt na iedere
ingave aangepast.
 
-Selecteer de wedstrijden

 
De tussenstanden worden aangemaakt en op het scherm geplaatst.

Met de knop  kan men eventueel het lettertype
aanpassen alsook het aantal prijzen, het aantal lijnen
en het aantal seconden om naar
het volgend scherm over te gaan.



 

 

Wijzig naar de gewenste instellingen
 
-Aantal prijzen : het aantal prijzen die u wil zien
 
-Aantal lijnen : aantal lijnen die op een scherm
kunnen, dit kan u aanpassen naar gelang de size van
het lettertype.
 
-Seconden, snelheid wanneer er moet gewisseld
worden tussen de schermen.
 

Volgend scherm

Terug naar het hoofdmenu.

 
 
 
 
 
 
 



 

 

2.7.5. Herberekenen uitslag
 

Deze module kan de reeds ingebrachte gegevens van een vlucht herrekenen na wijziging van de losplaats of het
losuur.
Code en wedstrijdcode KBDB kan hier ook aangepast worden
 
-Selecteer de wedstrijd
 

Selecteer de
wedstrijd

Selecteer een
andere losplaats
U kan de
lostijden en
neutralisatietijden
wijzigen.
-Wijzig de
gewenste
gegevens.
 
 
 
 
 
 



 

 

  
Sla de gewijzigde
gegevens op
Herberekenen,
de afstanden en
snelheden worden
herrekend
Einde, terug naar
vorig hoofdmenu

 
 

Tip
Indien u een wedstrijd geïnstalleerd hebt met een verkeerde losplaats / WGS-Punten /
losplaatscode , dan kan u dit oplossen als volgt :
-Verbeter eerst de WGS-Punten / losplaatscode van de losplaats in Beheer losplaatsen
-Kies hier voor Wijzigen losplaats, selecteer de gewijzigde losplaats en laat herrekenen.
 



 

 

2.7.6. Aanmeldingen
Met deze module kan u telefonische en manuele aanmeldingen verwerken.
 
-Selecteer de wedstrijd. En geef de lostijden op.
 

Selecteer de wedstrijd

Opgeven of aanpassen van de lostijden.
 
Opgelet !!
Als u de lostijden wijzigt en er zijn reeds
aanmeldingen aanwezig, kies dan eerst
voor herberekenen zodat de snelheden
worden aangepast naar de goede lostijd.
 
Opzoeken liefhebber via naam.

Opzoeken liefhebber via nationale
lidnummer.

Opzoeken liefhebber via opzoekvenster.

Opzoeken van de liefhebber via de
poelage die aanwezig is.
Selecteer van het inkorflokaal, gevolgd
met de opzoekknop. U krijgt dan alle



 

 

liefhebbers die in het geselecteerde lokaal
gespeeld hebben
Aangevinkt : de computerklok wordt
genomen als aanmeldingstijd.
Afgevinkt: u moet de aanmeldingstijd zelf
opgeven.
Bewaren van de ingegeven
aanmeldingen.

Een rangschikking van de ingegeven
aanmeldingen.
Zie verder.
Andere lijsten van de aanmeldingen.
Zie verder

Bijvoegen van een XML-Bestand met
aanmeldingen van een ander lokaal.
Zie verder
Herberekenen van alle ingegeven
aanmeldingen. Dit kan u doen als de
lostijd verkeerd was of als u een XML-
Bestand toegevoegd hebt waarvan  de
snelheden niet juist zijn.
Einde, terug naar hoofdmenu.

 
 
Na selectie van de liefhebber wordt deze op het scherm geplaatst, en kan met de aanmelding ingeven.



 

 

 Nu kan men de bestatiging(en) van deze liefhebber ingeven.
Bestat = UUMMSS
Dg = aantal dagen na lossing ( aankomst op dag lossing = 1)
Gummi = ingeven gummi indien medegedeeld of anders 0000
C = categorie van de aangemelde duif (bv. 1 = oude, 2 = jaarse, 3 = jonge)
Snelheid = wordt automatisch berekend
Aankomst = aantal reeds aangemelde duiven per categorie
Klok =Aanmeldingstijd,  tijdstip van de computer wanneer u de bestatiging ingeeft.
Info = vrije tekst

 
 



 

 

Selecteer de categorie en  het lokaal.
Geef aantal plaatsen op.
 
Twee lijnen vrije tekst, deze komt bovenaan de lijst.

De opgevraagde lijst wordt naar de TXT-Viewer gestuurd, van hieruit
kan je afdrukken, opslaan en emailen.
Sluiten van dit scherm.

 
 

Selecteer op welke manier u deze lijst gesorteerd wenst.

Dit is info voor de opmaak van een XML-Bestand.



 

 

De opgevraagde lijst wordt naar de TXT-Viewer gestuurd, van hieruit
kan je afdrukken, opslaan en emailen.
Opmaak van een XML-Bestand. Dit bestand kan een andere
uitmaker toevoegen aan zijn aanmeldingen.
Bestand wordt aangemaakt, vervolgens kan u dit direct emailen.
 
Sluiten van dit scherm.

 
 

Selecteer het XML-Bestand via windows verkenner.
Dit moet een geldig bestand zijn, anders wordt u dat gemeld.

Bijvoegen van deze aanmeldingen
 

Sluiten van dit scherm.

 
 
 
 
 



 

 

 
2.8. Uitbetaling

 

 
 



 

 

2.8.1. Uitbetalingslijst
Opmaak van Uitbetalingslijsten.
Dit zijn de gelden die gewonnen zijn op de uitslag, alle categorieën samen.
Doe dit na de klachten, en zij er zeker van dat er geen enkele uitslag onderbroken werd tijdens het afdrukken.
 
Werkwijze:
 
-Selecteer de wedstrijd.
-Selecteer de gewenste lokalen.
 

 
Indien de afhouding niet direct op de uitslag gebeurt,
geef dan hier het percentage afhouding op.

Uitbetalingslijst : Lijst met één lijn per liefhebber met
totaal gewonnen geld per categorie.
Etiketten : Afdruk op etiketten
Uitbetalingsbriefjes : Eén blad per liefhebber met de
gewonnen prijzen in detail.
Indien u een uitbetalingslijst gevraagd hebt kan u :
Aanvinken : Lijst detail per liefhebber en
samenvatting alle lokalen
Afvinken : Enkel samenvatting alle lokalen
 
Afdruk van de gevraagde lijsten naar PDF-Formaat
Bij afdruk naar etiketten, via Print Preview, voorzie de
printer van etiketten.
 
Einde, terug naar vorig menu

 
vb. Uitbetalingslijst.



 

 

 
Vb. uitbetalingsbriefjes



 

 

 



 

 

2.8.2. Prijsverschil uitbetaling
Opmaak van een lijst met het verschil van uitbetaling na de verbeterde uitslag.
 
1. Selecteren vlucht
Selecteer de vlucht, alle andere bewerkingen (2,3 en 4) gebeuren op deze wedstrijd
 

 
2. Bewerking voor de verbeteringen
Doe dit voordat u ook maar één verbetering aangebracht hebt.
De computer verzameld de gewonnen gelden aan de hand van de uitslag, dit van alle categorieën samen
Eerst wordt gevraagd of je deze bewerking wil uitvoeren.
Nu kan u de klachten oplossen en de uitslag opnieuw afdrukken.
 
3. Bewerking na de verbeteringen
Dit doe je nadat je de klachten opgelost hebt, en alle uitslagen opnieuw afgedrukt hebt.
De computer vergelijkt de nieuw gewonnen bedragen ten opzichte van de bedragen voor de verbeteringen.
 
4. Afdrukken verschillen
Afdruk naar PDF-Formaat, u verkrijgt een lijst met liefhebbers waar verschillen op zijn.
 
Vb. lijst



 

 



 

 

2.8.3. Kassa
 

 
Het kassa systeem kan je gebruiken om :
-bijhouden fiche 'te betalen / tegoeden' van de liefhebber.
 
-Liefhebbers kunnen geld storten om hun betaling te regelen zodat ze nooit direct hoeven te betalen bij de
inschrijving.
-Alle bedragen van de inschrijving worden dan naar de kassa overgebracht
-Alle gewonnen gelden moeten  dan ook toegevoegd worden aan de kassa (Afrekening per liefhebber punt 7)
-Alle gelden die de liefhebber wenst terug te krijgen worden dan via de module KASSA gedaan.
 
de module Kassa kan je op de volgende manieren oproepen
-Via het hoofdmenu, Uitbetaling
-Via de module Inschrijving
-Via het scherm  afrekening totalen na het inschrijving van de liefhebber
 

kolom Betalen : alle bedragen die zijn toegevoegd bij de module Inschrijving.
kolom Ontvangen : alle bedragen die zijn toegevoegd via de module Afrekening per liefhebber of manueel via de
module Kassa.
aangevinkt : afgewerkte lijn.
niet aangevinkt : openstaande lijn.
TG : tegoeden (bedrag die uitbetaald werd van  een wedstrijd).
 
 Knoppen bovenaan

 

Selecteer een  liefhebber waarop vandaag verrichtingen zijn gedaan.

Selecteer een liefhebber die een fiche heeft.



 

 

Selecteer een liefhebber uit je liefhebbers bestand die nog geen fiche heeft.

datum parameters : kas toestand tonen tussen deze datums.

 

Geef de fiche rekening houdend met de opgegeven datums.
Geef de volledige fiche.

Geld opnemen of storten
 
volgend venster verschijnt

duid aan Opname of Storting
Geef het bedrag en de omschrijving op.
 
Kassa aanpassen aangevinkt : de kas toestand wordt aangepast.
 
De fiche volledig vereffenen. Alle lijnen worden behouden maar worden
allemaal als afgewerkt aangevinkt. Het vereffende bedrag wordt verrekend bij
de kas toestand.
 
volgend venster verschijnt

-Je kan een bedrag invoeren die de liefhebber geeft, waarna je kan zien
hoeveel je moet teruggeven. (wisselgeld)
-je kan eerst zijn fiche afdrukken of voor annuleren kiezen.
 
Opmaken van alle openstaande lijnen naar één saldo lijn.
de verwerkte lijnen blijven behouden maar worden allemaal als afgewerkt
aangevinkt.

Opmaken van alle afgepunte lijnen naar één lijn.
Alle verwerkte lijnen worden VERWIJDERD, deze kunnen op geen enkele
manier meer terug verkregen worden.
 
Aanduiden op welke manier je de fiche wenst te zien.
-Alle openstaande lijnen
-Alle afgewerkte lijnen
-Beide
 



 

 

 Knoppen bovenaan rechts
U krijgt de fiche van de kas toestand.
 
toestand van de kassa aanpassen
 
volgend scherm verschijnt

Duid aan In of Uit
Geef het bedrag en de omschrijving op.
 
De kas toestand wordt aangepast.
 

 

-Er wordt een lijst afgedrukt van alle openstaande, afgewerkte of alles van de
aanwezige liefhebbers. Rekening houdend met wat aan gebold staat.

 Knoppen onderaan rechts
Verwijderen  alle aangevinkte lijnen van deze fiche.
Er wordt een bevestiging gevraagd.
 
opgelet : bij het verwijderen van lijnen wordt de kas toestand niet aangepast.
gebruik dit enkel als je zeker weet wat je aan het doen bent.
 
Afdruk van de fiche.
 
Einde
 

 Knoppen onderaan links
Alle lijnen afvinken. (Als niet verwerkt zetten)
 
Alle lijnen aanvinken.  (Als verwerkt zetten)

wijzigingen opslaan, te doen na het gebruik van afpunten en aanpunten.         
         
 
opgelet : bij het gebruik van deze knoppen.
gebruik dit enkel als je zeker weet wat je aan het doen bent.
 

 
 
Menu Openen
 



 

 

 
Opmaak Pdf-fiche per liefhebber
-Er wordt een PDF-Bestand aangemaakt per liefhebber van hun kas toestand.
 
volgend scherm verschijnt

duid aan:
-Alles : pdf wordt aangemaakt met de volledige fiche van de liefhebber
-Enkel openstaande : pdf wordt aangemaakt met enkel de openstaande lijnen.
 
Deze bestanden kan je per e-mail versturen naar jullie liefhebbers.
-Na de opmaak kom je op het scherm Versturen e-mail naar de liefhebbers.
 

Opmaaken opladen XML-Kastoestand naar server
-Er wordt een XML-Bestand opgemaakt van de kas toestand.
-Na de opmaak kan je deze opladen naar een server.
Anons kan dit bestand verwerken en laat toe de liefhebbers via het internet hun kas toestand te raadplegen
 

Saldo's opmaken
Opmaken van alle openstaande lijnen naar één saldo lijn dit voor alle liefhebbers en tot op een opgegeven
datum.
De verwerkte lijnen blijven behouden maar worden allemaal als afgewerkt aangevinkt.
 
volgend scherm verschijnt



 

 

-geef de datum op en klik op OK.
 

Vereenvoudigde lijnen opmaken
Opmaken van alle afgepunte lijnen naar één lijn dit voor alle liefhebbers en tot op een bepaalde datum.
Alle verwerkte lijnen worden VERWIJDERD, deze kunnen op geen enkele manier meer terug verkregen worden.
 
volgend scherm verschijnt

-geef de datum op en klik op OK.
 

Kassa volledig leegmaken
-De kassa wordt volledig leeg gemaakt. Er wordt een bevestiging gevraagd.
 

Einde
-Einde van het programma.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

2.8.4. Afrekening per liefhebber
 
Verwerking van automatische uitbetaling tijdens de inkorving.
Als u wenst de uitbetaling van afgelopen wedstrijden rechtstreeks te doen tijdens het inschrijven, dan moet u
deze programma's gebruiken.
 



 

 

2.8.4.1. Bijvoegen vlucht
De gewonnen gelden van een afgewerkte wedstrijd toevoegen
Doe dit na de klachten
 
-Selecteer de wedstrijd
 

 
Indien de afhouding niet direct op de uitslag gebeurt, geef dan
hier het percentage afhouding op.

Geef het lokaal op die moet bijgevoegd worden, is eigenlijk
altijd 1, uw eigen lokaal.
 
Start de verwerking

Einde, terug naar vorig menu



 

 

 
2.8.4.2. Nazicht en verwijderen bijgevoegde vluchten

 
Overzicht nog uit te betalen per wedstrijd.
Hier kan u ook een wedstrijd verwijderen uit je uitbetaling, dit doet u wanneer u een verkeerde wedstrijd hebt
toegevoegd.
Hier ziet u ook het totale bedrag dat nog moet uitbetaald worden.
 
-Vink de wedstrijden aan die u wil verwijderen, en klik op Start verwijderen
Er wordt eerst om bevestiging gevraagd.
 



 

 

 
2.8.4.3. Manueel geld toevoegen

 
Een uitbetalingslijst die u kreeg van een ander lokaal of inrichter manueel ingeven
 
-Creëer uw nieuwe wedstrijd
-Geef Losplaats, Datum en Referentie op
-kies OK
 

 
Ingeven van liefhebbers en het gewonnen bedrag.
-Geef nationaal lidnummer of computernummer van de liefhebber. Ster toets voor alfabetisch opzoeken
-Geef het gewonnen bedrag in.
Ter controle krijgt u het totaal bedrag dat u reeds invoerde, vergelijk dit met de uitbetalingslijst die je kreeg.
 



 

 

Wijzigen, u kan verder gegevens ingeven of aanpassen

Afdruk, dit kan u doen ter controle

Bewaren van de ingegeven gegevens

Einde, terug naar vorig menu



 

 

2.8.4.4. Afdruk uitbetalingslijst
Afdruk van de prijslijst.
 

Aangevinkt : detail per categorie
Afgevinkt : geen detail per categorie
 
Lijst wordt in landscape gedrukt, detail per categorie
is hier mogelijk.
Afdruk naar PDF-Formaat

Einde, terug naar vorig menu.

 
 
vb. Prijslijst



 

 

 
 
Vb. Prijslijst detail / landscape



 

 



 

 

2.8.4.5. Nazicht per liefhebbers
Nazicht fiche tegoeden van een liefhebber
 
-Selecteer de liefhebber.
Enkel liefhebbers die een tegoed hebben kan je hier opvragen.
U verkrijgt een overzicht van de gelden die deze liefhebber tegoed heeft.
U kan deze wijzigen of afdrukken.
 

Opgeven van bedragen die niet automatisch berekend worden.

Bewaar uw wijzigingen

Verwijder de bedragen van deze liefhebber

Deze afdruk wordt direct naar de printer gestuurd.

Einde, terug naar menu afrekening per lokaal

 
 



 

 

2.8.4.6. Bedragen overdragen naar de Kassa
 
dit wordt gedaan als je gebruik maakt van de module Kassa om de terugbetalingen te doen.
 
-alle bedragen die in je uitbetaling bestand staan worden overgedragen naar de kassa.
-uitbetaling bestand wordt leeg gemaakt.
-teruggave van gewonnen gelden moet nu via de kassa module gaan.
-eens overgedragen naar de kassa is er geen terugweg.
 



 

 

2.8.4.7. Verwijderen, backup en restore uitbetaling
 

Verwijderen
 
Alle tegoeden verwijderen.
Er wordt om een bevestiging gevraagd.
 

Backup
 
Veiligheidskopie van uw uitbetaling nemen
Geef de map/folder en opslagmedia op.
Er wordt gemeld als dit goed verlopen is.
 

Restore
 
Uw Veiligheidskopie terugplaatsen, doe dit enkel indien het niet anders kan.
Geef de map/folder en opslagmedia op.
Er wordt gemeld als dit goed verlopen is.
 



 

 

2.8.5. Afrekening per lokaal
 

Afrekeningen voor de lokalen opmaken
Deze afrekeningen worden berekent aan de hand van de inzetten en de prijsgelden op de uitslag.
 
1. Selecteren vlucht
Selecteer de vlucht, alle andere bewerkingen (2,3 en 4) gebeuren op deze wedstrijd
 

 
2. Verwerking vlucht
Berekenen van de vlucht.
 

Indien de afhouding niet direct op de uitslag gebeurt, geef
dan hier het percentage afhouding op.
 
Klik vervolgens op Start

 
 
3. Aanpassing per lokaal.
Selecteer het gewenste lokaal.
U krijgt een overzicht van dit lokaal, hier kan u aanvullende bedragen opgeven.
 



 

 

  
Opvragen van het lokaal die
u wenst na te zien

Opgeven van bedragen die
niet automatisch berekend
worden.
Geef de omschrijving en het
bedrag.



 

 

Bewaar uw wijzigingen

Afdruk naar PDF-Bestand

Einde, terug naar menu
afrekening per lokaal

 
4. Afdruk alle lokalen.
Afdruk naar PDF-Formaat.
 

U kan de samenvatting in verbond krijgen
 
Detail per lokaal aangevinkt, is één blad per lokaal en een
samenvatting alle lokalen.
Detail per lokaal afgevinkt, enkel een samenvatting alle
lokalen.
 
Klik op Start

 
5. Opmaak PDF-Bestanden.
Opmaken PDF-Bestand van de afrekening per lokaal dit om te verzenden via e-mail.
 

Terug gave op aantal ingekorfde duiven.
U krijgt volgend scherm met mogelijkheden om een
teruggave te doen.



 

 

Tekst bijvoegen die op het eerste blad van de afrekening
komt.
 
Folder wijzigen waar de opgemaakte bestanden moeten
bewaard worden.
 
Opmaken van de PDF-Bestanden. Dubbel klikken op de
naam van een bestand verkrijgt u de inhoud.
 
Versturen van de opgemaakte bestanden naar de lokalen.
 

 
 
 



 

 

2.9. Uitwisselen gegevens
 

 
 



 

 

2.9.1. Doorgeven
 

Met dit programma kan u de volgende gegevens doorgeven naar andere uitslagmakers en inrichters
-Poelbrieven en ringnummers
-Bestatigingen
 
Menu

 
 

Selecteren vlucht
 
-Selecteer de wedstrijd waarvan je gegevens wenst door te geven.
 

Afdruk deelnemende liefhebbers
 
Afdruk van een lijst met de deelnemende liefhebbers van de geselecteerde wedstrijd.
Lijst met naam, adres en WGS-punten
 

Doorgeven Poelbrieven en ringnummers, Bestatigingen
 
Doorgeven van deze gegevens gebeurt via DT-Bestanden
DT-Bestanden zijn bestanden die je opmaakt en verwerkt met de programma's
Doorgeven, Opnemen, Conversie KBDB-formaat -->DT-formaat
 
Bij het doorgeven van poelbrieven wordt het volgende gedaan :
-Opname van al de liefhebbers die deelnemen aan uw wedstrijd.
-Opname van de poelbrieven van deze liefhebbers
-Opname van gummi- en ringnummers van deze liefhebbers, dit indien u deze ingegeven hebt.
 
Bij het doorgeven van bestatigingen :
-Opname van alle bestatigingen van uw wedstrijd. Dit met alle gegevens die nodig zijn om de uitslag te maken.
 
Doorgeven van gegevens gebeurt via het nationaal lidnummer, liefhebbers waarvan geen nationaal lidnummer
aanwezig is worden niet opgenomen.
Van deze liefhebbers krijg je een melding.
Ook is het nodig dat het stamnummer van je lokaal bekent is , zodat de overname van poelbrieven op een
gemakkelijke manier kan gebeuren bij de uitmaker die je doorgestuurde gegevens ontvangt. Dit stamnummer
kan je ingeven in Beheer lokalen.
 



 

 

Werking :
 
Het programma overloopt de geselecteerde wedstrijd en verzameld de gegevens in een DT-Bestand.
Dit bestand kan je opslaan op één van de vrije plaatsen (1 tot 200) of op een plaats waarvan je de vorige
gegevens niet meer nodig hebt.
-Selecteer één van deze plaatsen op klik op de knop Opslaan.
of

-Sleep via de knop  naar een vrije plaats in de tabel.
 
Je kan de Commentaar aanpassen als je dit wenst.
Aan de hand van de commentaar weet de uitmaker van wie de gegevens komen.
Zorg ervoor dat de persoon die deze ontvangt duidelijk weet over welke gegevens het gaat.
 

Andere map/folder of opslagmedia selecteren voor je DT-Bestanden
de standaard map is DoorgevenOpnemen
dit opslagmedia mag ook een usb-stick, diskette of andere map zijn
 

Opslaan van de gegevens
Tijdens het opslaan worden altijd twee bestanden aangemaakt.
-voor de gegevens die op lijn 1 staan, zijn dit  INHOUD.001 en POEL.001
-voor de gegevens die op lijn 2 staan, zijn dit  INHOUD.002 en BEST.002
-voor de gegevens die op lijn 6 staan, zijn dit  INHOUD.006 en BEST.006
 
Indien je deze gegevens doorstuurt via  je eigen email programma (outlook, windows live mail)
dan moet je altijd de twee bestandjes e-mailen.
 
Als je gebruik maakt van Verzenden email van DT-Result gaat dit automatisch



 

 

 
 

Nazicht
 
Nazicht van aangemaakte bestanden
 

Map/folder of opslagmedia selecteren voor u DT-Bestanden

Verwijderen van items die aangevinkt zijn, eerst wordt nog om bevestiging gevraagd

Geselecteerde items verzenden via Verzenden Email (emailprogramma van DT-Result)

Upload de geselecteerde bestanden naar een server

 Einde
 



 

 

 
2.9.2. Opnemen

 
-Poelbrieven en bestatigingen toevoegen aan uw wedstrijd
-Selecteer de te verwerken DT-Bestanden in de lijst.
U kan meerdere items selecteren om direct na elkaar toe te voegen.
Poelbrieven en bestatigingen moeten apart geselecteerd en toegevoegd worden.
 
Lijst overzicht DT-Bestanden.

 

 
Andere map/folder of opslagmedia selecteren voor je DT-Bestanden
de standaard map is DoorgevenOpnemen
dit opslagmedia kan ook een usb-stick, diskette of andere map zijn.
 
Tip !
Indien je veel DT-Bestanden moet verwerken voor één wedstrijd, maak dan een nieuwe map met de naam van
de wedstrijd. vb: dtbestandenArgenton , sla daar al je DT-Bestanden op die bij deze wedstrijd horen. Zo heb je
een beter overzicht per wedstrijd.
 



 

 

Verwerking van de geselecteerde bestanden. Zie verder.
 

DT-Bestanden opslaan voor verwerking, dit via Ontvangen email
 

 DT-Bestanden downloaden van een server
 

Opnemen van een xml-bestand
 

 
Verwijderen van de geselecteerde DT-Bestanden
 
 
 
Verwerken



 

 

Als je poelbrieven bijvoegt en slechts één DT-Bestand
geselecteerd hebt, dan kan je een lijst van de deelnemers
afdrukken die aanwezig zijn in het geselecteerde DT-Bestand.
 
Selecteer de wedstrijd waar de geselecteerde gegevens moeten
bijgevoegd worden. Deze komt in het rood te staan. Gegevens
die moeten verwerkt worden staan in blauw.
 
Opgelet !
Maak dat u er zeker van bent dat je de juiste gegevens bij de
juiste wedstrijd voegt. Bij verkeerd bijvoegen kan je dit enkel
oplossen met manueel te verwijderen, dit via Ingave poelage of
ingave bestatigingen.
 
Start overnemen.
Tijdens het bijvoegen van de gegevens worden er allerlei
controles gedaan, als er iets niet in orde is zal je een lijst
verkrijgen met foute gegevens. Kijk de lijst na en doe het nodige.
 
Een scherm met de vooruitgang wordt vertoont.



 

 

 
Tijden het bijvoegen van poelbrieven kan het gebeuren dat er
gevraagd wordt om het lokaal op te geven. Geef het juiste lokaal
op.
Je kan dit vermijden door : Het stamnummer van dit lokaal in
te geven in Beheer lokalen. Vragen aan dit lokaal waarvan je
poelbrieven krijgt, dat zij ook hun stamnummer zouden invoeren.
 
Bij het overnemen van poelage kan je hier aanvinken als alle
aanwezige liefhebbergegevens moeten overgenomen worden.
(naam, adres, wgs-punten in uw liefhebbersbestand worden
overschreven door de gegevens die in het DT-Bestand staan.)
Liefhebbers die niet aanwezig zijn in uw bestand, worden altijd
automatisch overgenomen.
 
Indien je dit niet aanvinkt zal je een lijst krijgen met liefhebbers
waarvan de wgs-punten niet overeenkomen met de wgs-punten
die in uw bestand staan, controleer welke de juiste zijn !!
 
Einde verwerking



 

 

2.9.3. Opladen XML-bestanden naar KBDB-Online
 

-Upload Xml-bestanden naar KBDB-online of naar een andere server
 

-Selecteer de op te maken wedstrijden. Je kan verschillende wedstrijden selecteren.
-Klik op de  gewenste knop poelage, bestatigingen of uitslag.
De xml-bestanden worden aangemaakt.
-Klik op de knop Upload to server om deze op te laden naar een server.
 
Knop RESET : alle xml-bestanden worden gewist.
Knop OPSLAAN NAAR : hier kan je de folder wijzigen waar je deze bestanden wil opslaan.
Dit kan ook  een usb-stick zijn, zodat je deze bestanden kan opladen vanaf een andere computer.
Opladen kan dan manueel via KBDB-admin of deze xml-bestanden kan je ook per e-mail versturen.
 
 
Volgende gegevens moeten opgeladen worden naar de KBDB
 
-Poelage en ingekorfde duiven. (enkel van de hoofdwedstrijd)
Dit voor alle wedstrijden die jullie inkorven. En dit zo snel mogelijk na de inkorving.
-Resultaten
Dit voor alle wedstrijden waarvan jullie de officiële uitslag opmaken. En dit na de definitieve uitslag.



 

 

De wedstrijdcode KBDB moet zeker opgegeven worden !!!
 
 
Wedstrijdcode KBDB : deze is terug te vinden op de speelkalender die jullie kregen van de KBDB
of te raadplegen via KBDB-admin.
Deze code wordt gebruikt voor herkenning van de wedstrijd en is voor iedere wedstrijd en dubbeling verschillend.
Bij het installeren van de wedstrijden kan je deze opgeven of bij Herberekenen wedstrijd. (6 cijfers)
 
 

Indien de wedstrijdcode hier niet opgegeven wordt dan wordt deze gevraagd bij het opladen van de resultaten.
 
 
 
De maatschappijen die nationaal inkorven kunnen deze manier van opladen ook gebruiken voor het opladen van de
nationale gegevens. Via de oude methode kan het ook nog.
Opladen:
-Poelage (Inter-) Nationaal, zonaal en SPE (provinciaal)
-Bestatigingen (Inter-) Nationaal
 
 

 
 



 

 

2.9.4. Transfer bestatigingen
 
-Overnemen van bestatigingen van de hoofdvlucht  naar uw sub wedstrijden.
 
De bestatigingen van een wedstrijd moeten altijd ingegeven / ingelezen worden op de hoofdvlucht. Omdat u deze
ook nodig hebt voor uw lokale wedstrijd bestaat de mogelijkheid om deze over te nemen op uw lokale selectie, zo
hoef je deze geen tweemaal in te brengen.
Tijdens het overnemen wordt er gecontroleerd of de bestatigingen mogen overgenomen worden, dit aan de hand
van de spiegellijsten.
-Een liefhebber die niet gespeeld heeft op de sub wedstrijd, hiervan worden geen bestatigingen overgenomen
-Een liefhebber die op de hoofdvlucht 12 oude gespeeld heeft, en op de lokale wedstrijd maar 2 oude, dan
worden enkel de bestatigingen van 1 en 2  overgenomen
 
werkwijze :
 
-Selecteer de wedstrijd Van (De hoofdvlucht, waarvan de bestatigingen moeten overgenomen worden)
-Selecteer de wedstrijd Naar (De sub wedstrijd)
 

 
Aanvinken Lostijden overnemen :
Lostijden en neutralisatie tijden worden overgenomen naar de sub wedstrijd.
 
Aanvinken Bestatigingen overschrijven :
Indien er reeds bestatigingen aanwezig zijn van een liefhebber, worden deze eerst verwijderd en worden de
nieuwe overgenomen.
Als dit niet aangevinkt staat, wordt er geen enkele bestatigingen overgenomen van liefhebbers waarvan er reeds 
bestatigingen in de sub wedstrijd  aanwezig zijn.
 
Aanvinken Overnemen via gummi :
Bestatigingen overnemen via de gummiring, de afgegeven duif wordt aangepast aan de hand van de gummiring.
Hiervoor moeten wel de gummiringen van beide wedstrijden aanwezig zijn, zodat er een vergelijk kan gemaakt
worden.



 

 

Op deze manier overnemen kan van toepassing zijn, als er op de hoofdvlucht gespeeld wordt met oude en jaarse
apart en op de sub wedstrijd alle duiven samen.
 
 
-Klik op de knop Start
De bestatigingen worden gecontroleerd en overgenomen, van bestatigingen die niet overgenomen worden krijg
je een overzicht lijst. Deze kan je afdrukken ter controle.
 

 
 



 

 

2.9.5. Transfer poelbrieven
 
Overdragen van poelbrieven en ringnummers naar een andere wedstrijd. Dit zonder inzetten.
-Selecteer de wedstrijd Van (De hoofdvlucht, waarvan de poelbrieven moeten overgenomen worden)
-Selecteer de wedstrijd Naar (De sub wedstrijd), je kan deze eerst installeren via de knop 'Installeer'.
 

 
Poelbrieven worden overschreven.
 
Ringnummers worden overschreven.

Poelbrieven worden overgenomen naar de wedstrijd.
 
opgelet : de poelbrieven worden steeds overgenomen ZONDER
inzetten.
 



 

 

2.9.6. Opmaak poelbrieven via ingekorfde duiven
 
Hier bestaat de mogelijkheid om van de ingekorfde duiven alle poelbrieven automatisch op te maken.
Daarna kan je de liefhebbers die gezet hebben hun poelage ingeven.
-Selecteer de wedstrijd waarop werd ingekorfd. (selectie waar alle ringnummers aanwezig zijn)
-Selecteer de wedstrijd waarvan de poelbrieven moeten opgemaakt worden.
je kan ook de wedstrijd waarop is ingekorfd selecteren.
 

 
De reeds ingeschreven poelbrieven worden
overschreven.
 
Installeren van een nieuwe wedstrijd.

Poelbrieven worden aangemaakt aan de hand van de
ingekorfde duiven.
Dit met de instellingen van de geselecteerde wedstrijd.
 



 

 

2.9.7. Verzenden email
Emailprogramma van DT-Result
Hier kan men uitslagen, spiegellijsten en andere lijsten versturen via email.
Geef emailadressen op in Beheer Liefhebber en Beheer lokalen, uit deze ingegeven adressen kan u selecteren
om  uw emails te versturen.
Dit is geen emailprogramma die bijhoudt naar wie je emails verzend, daarvoor bestaan  andere programma's
(outlook , windows live mail ..)
 
-Selecteer Aan wie je een email wil sturen of selecteer een groep emailadressen.
-Geef het Onderwerp op
-Selecteer bijlagen die moeten meegestuurd worden
-Schrijf een bijwoordje in het venster tekst email.
 

 
 

Opzoeken emailadres van een liefhebber of van een lokaal

Bijlagen selecteren, dit kunnen PDF-Bestanden of TXT-Bestanden zijn
(uitslagen, spiegellijsten, uitslag pers....)
 
Wis alle geselecteerde bijlagen

Instellingen accountgegevens, meer info

Versturen van de opgemaakte email
 
Opgelet !!  indien er veel emailadressen zijn geselecteerd dan kan
het een hele tijd duren eer deze zijn doorgestuurd. Het programma



 

 

verzend emails in groepen van 50 en wacht dan een paar minuten om
de volgende groep te versturen. Dit om te vermijden dat je emailserver
denk dat het reklame is die je verstuurd en je emails aanschouwt als
SPAM. Hier is niks aan te verhelpen, het enige wat kan, is dat je een
emailserver aankoopt om vele emails ineens te verzenden.
 

 

 
Je verkrijgt alle liefhebbers die een emailadres
hebben en die gespeeld hebben op de
geselecteerde wedstrijd. Je kan ook meerder
wedstrijden toevoegen.
Selecteer een groep, meer info. De groep die
je selecteerde wordt toegevoegd aan uw lijst
emailadressen.
Alle liefhebbers met een emailadres worden
toegevoegd.

Alle lokalen met een emailadres worden
toegevoegd aan de lijst

Verwijder de geselecteerde emailadressen
 

 
Elke liefhebber of lokaal zal maar één keer voorkomen in de lijst van geselecteerde emailadressen.
In de lijst van je geselecteerde emailadressen kan je items afvinken, naar deze wordt dan ook niks verstuurd.
 



 

 

 
Venster tekst email.
In dit venster kan je een beperkte tekst opmaken, bewaren en later terug opvragen.
Klik op de rechtermuisknop in dit venster om de verschillende functies te verkrijgen



 

 

2.9.8. Ontvangen email
Ontvangen van emails met DT-Bestanden
Kijk zeker na als uw accountinstellingen juist zijn
 

Emails ophalen van uw emailserver
Aanvinken Emails met DT-Bestanden : U krijgt enkel de emails waarin DT-
Bestanden aanwezig zijn
Aanvinken Andere emails : u krijgt ook andere emails, deze zijn wel beperk
in informatie, de bijlagen zijn niet zichtbaar. Gebruik hiervoor uw eigen email
programma. (outlook, Windows live mail .....)
 
Emails die je eerder binnengehaald hebt tonen. Wis regelmatig deze emails

Instellingen accountgegevens, meer info

Wissen van de aangevinkte emails
Aanvinken Alles selecteren vinkt al uw emails aan of af
 

 
 
Lijst van wie de emails komen. Selecteer een email



 

 

 
Lijst 'DT-Bestanden email'  : dit van de geselecteerde email

 
Lichaam email.

 
 
 

Selecteer de map/folder van uw DT-Bestanden.
 
Lijst  'DT-Bestanden op uw computer'



 

 

 
-Versleep het DT-Bestand vanuit de lijst 'DT-Bestanden email'  naar een vrij nummer in de  lijst 'DT-Bestanden
op uw computer' via de muis, Klik op item en muisknop ingedrukt houden, versleep vervolgens dit item naar de
juiste plaats.
Dit mag ook een nummer zijn waarvan u de gegevens niet meer nodig hebt.
 



 

 

2.9.9. Conversie KBDB-formaat -->DT-formaat
 

Converteren van bestanden KBDB-Formaat naar DT-Bestanden
Sommige maatschappijen, die niet met DT-Result werken, geven de gegevens van hun poelage en bestatigingen
door via  opmaak KBDB-Formaat.
Dit formaat moet omgezet worden naar DT-Formaat en vervolgens een DT-Bestand van gemaakt worden. Dit
kan je hier laten doen.
 
Werkwijze:
 

-Selecteer het bestand via de knop Selecteer bestand KBDB-Formaat
De inhoud van het bestand wordt weergegeven, kijk na of dit over het goede bestand gaat.
 
-Klik op de knop Converteren
De conversie wordt gedaan en laat u het aantal te converteren gegevens zien.
Na de conversie komt de lijst van uw DT-Bestanden op het scherm, en kan u de commentaar aanpassen
 



 

 

 
 
-klik in de lijst van u DT-Bestanden  een vrij nummer aan, dit mag ook een nummer zijn van gegevens die je niet
meer nodig hebt.
Je kan eerst de folder wijzigen, indien nodig. Klik op de knop Folder DT-Bestanden
 
-klik vervolgens op Opslaan
DT-Bestand is gemaakt, dit kan je nu verder verwerken zoals bij de andere DT-Bestanden.
 
 
 
 



 

 

Emailgroepen
 

-Hiermee kan u verschillende groepen  maken voor het verzenden van email
 
Werkwijze :
-Selecteer een groep of maak een nieuwe groep aan.
Als u een nieuwe groep aanmaakt, wordt er een naam gevraagd. (vb: Pers, Leden, Vrienden, Abonnement .....)
 
Vervolgens komt een lijst, deze  vertoont alle liefhebbers waarvan een emailadres is opgegeven (Beheer
liefhebbers), eveneens van alle lokalen.
deze lijst kan je doorlopen en items aanvinken die tot u geselecteerde groep behoren. Deze groep kan je dan
selecteren om een email te sturen.
Groepen kan je altijd aanpassen door items aan- of aftevinken, en te bewaren.
Groepen maken kan je zoveel je zelf wenst.
 

Geselecteerde groep verwijderen

Wijzigingen in de geselecteerde groep opslaan

Afdrukken geselecteerde groep



 

 

Geselecteerde groep overbrengen naar Verzenden email

 
 
 
 



 

 

2.9.11. Upload gegevens naar een server
 
-Upload van gegevens naar een server
Hier zal je eerst een account moeten aanmaken
je kan verschillende accounts aanmaken voor verschillende servers
 

Naam :                Naam van de server
Account :            je inlognaam bij deze server
Paswoord :         je paswoord bij deze server
FTP site :             de ftp-site van deze server
Methode :          Methode voor het opladen
 
Al deze gegevens moet je  krijgen van de server, in het voorbeeld is dit de server van Data Technology
 
 
Parameters voor KBDB-Online
Naam :                 Kbdb Online
Account :            je inlognaam bij Kbdb Online
Paswoord :         je paswoord bij Kbdb Online
FTP site :             https://www.KBDB-Online.be/admin/Results_autoimport.php
Methode :          kies methode 1
 
BEWAREN : opslaan van deze account
VERWIJDEREN ACCOUNT : account verwijderen
NIEUWE ACCOUNT : Een volgende account aanmaken
UPLOAD NAAR SERVER : opladen van de geselecteerde poelage, bestatigingen of uitslagen.
 



 

 

Vervolgens krijg je na ieder bestand dat opgeladen wordt een scherm met een  boodschap.
in dit geval werd je bestand goed opgeladen.
Laat deze boodschap afdrukken of kies voor OK om het volgende bestand op te laden.
 



 

 

2.9.12. Instellingen Emailaccount
 
Voordat je email kan verzenden of ontvangen moeten eerst deze instellingen gebeuren.
Indien je geen internetaansluiting hebt zijn deze instellingen niet nodig.
 

 
Naam verzender : Uw naam of de naam van de vereniging.
email adres : uw emailadres
Paswoord  : paswoord dat bij dit emailadres hoort.
 

 = uitleg andere instellingen
 
controleer of deze instellingen correct zijn door een email te verzend naar je eigen emailadres
 
TELENET
Instellingen e-mailaccount Telenet uitgaande e-mail
NAAM VERZENDER           : naam maatschappij  of uw naam
EMAIL ADRES                     : uw emailadres bij Telenet (vb.:  test@telenet.be)
PASWOORD                         : paswoord die bij uw Telenet emailadres hoort.
SMTP SERVER                    : smtp.telenet.be
SMTP POORT                    : 587
BEVEILIGDE VERBINDING     : moet aangevinkt zijn.
GROEPEN VAN                         : 50
WACHTPAUZE MIN                    : 5
 
Instellingen e-mailaccount Telenet inkomende e-mail



 

 

EMAIL ADRES                          : uw emailadres bij Telenet (vb.:  test@telenet.be)
PASWOORD                              : paswoord die bij uw Telenet emailadres hoort.
POP SERVER                              : pop.telenet.be
POP POORT                              : 995
BEVEILIGDE VERBINDING     : moet aangevinkt zijn.
 
 
SKYNET
Instellingen e-mailaccount Skynet uitgaande e-mail
NAAM VERZENDER      : naam maatschappij  of uw naam
EMAIL ADRES                : uw emailadres bij Skynet (vb. :  test@skynet.be)
PASWOORD                    : paswoord die bij uw skynet emailadres hoort.
SMTP SERVER               : relay.proximus.be
SMTP POORT               : 587
BEVEILIGDE VERBINDING     : moet aangevinkt zijn.
GROEPEN VAN                         : 50
WACHTPAUZE MIN                 : 5
 
Instellingen e-mailaccount Skynet inkomende e-mail
EMAIL ADRES                  : uw emailadres bij Skynet (vb.:  test@skynet.be)
PASWOORD                     : paswoord die bij uw Skynet emailadres hoort.
POP SERVER                    : pop.proximus.be
POP POORT                     : 995
BEVEILIGDE VERBINDING     : moet aangevinkt zijn.
 
 
 
Hotmail, Outlook, Live
Instellingen e-mailaccount Hotmail uitgaande e-mail
NAAM VERZENDER           : naam maatschappij  of uw naam
EMAIL ADRES                      : uw emailadres bij Hotmail (vb.:  test@hotmail.com)
PASWOORD                         : paswoord die bij uw Hotmail emailadres hoort.
SMTP SERVER                    : smtp.office365.com
SMTP POORT                    : 587
BEVEILIGDE VERBINDING     : moet aangevinkt zijn.
GROEPEN VAN                         : 3
WACHTPAUZE MIN                 : 5
e-mails versturen naar veel personen samen gaat niet, spambeleid Hotmail
 
Instellingen e-mailaccount Hotmail inkomende e-mail
EMAIL ADRES                 : uw emailadres bij Hotmail (vb.:  test@hotmail.com)
PASWOORD                    : paswoord die bij uw Hotmail emailadres hoort.
POP SERVER                    : pop3.live.com
POP POORT                     : 995
BEVEILIGDE VERBINDING     : moet aangevinkt zijn.
Bij je e-mail account moet er ook de instelling POP toelaten ingesteld zijn.
Dit is een instelling die je via uw Hotmail, Live, Outlook  account moet doen.
 
 
Er zijn twee belangrijke factoren die er onder normale omstandigheden voor zorgen dat berichten aankomen in de inbox
van je liefhebbers:
-Het adres van U staat in de lijst van contacten van de liefhebber.
-De liefhebber klikt op 'Geen spam' om hun email provider te waarschuwen dat berichten van uw adres gewenst zijn.
Vraag dit aan jullie liefhebbers zodat ze dit aanpassen.



 

 

 



 

 

2.9.13. Verzenden e-mail naar de lokalen of liefhebbers
 

 
-Verzenden van spiegellijsten, uitbetalingen, afrekeningen in PDF-bestand via e-mail.
het is noodzakelijk dat  het e-mailadres van het lokaal ingevoerd werd in Beheer lokalen of Beheer liefhebbers.
 

 

onderwerp van je e-mail, dit komt automatisch maar kan je ook aanpassen.
 

Andere map of opslagmedia selecteren.
 

alles selecteren of deselecteren wat er moet verzonden worden
 

afdruk naar de printer van de geselecteerde lokalen
dubbel klik op de naam van het lokaal verkrijg je het PDF-Bestand op je scherm.
 

Instellingen e-mail.
 



 

 

PDF-bestand versturen  naar de geselecteerde lokalen
 



 

 

2.10. Kampioenschappen
 

 



 

 

2.10.1. Kampioenschappen
Bijhouden van de kampioenschappen.
 
Aan de hand van de uitslagen die u gemaakt hebt, worden uw kampioenschappen berekend.
Installeer eerst uw kampioenschappen, vervolgens kan u wedstrijden toevoegen en klassementen afdrukken
 



 

 

Installatie
 

-Selecteer een vrij nummer voor uw nieuw kampioenschap via de opzoekknop.
-Geef het kampioenschap een benaming.
-Instellen van de parameters van dit kampioenschap
 

 
 
Instellen van de parameters

 
 
 
 
 

Selecteer het soort kampioenschap.
 
Op afgegeven : kampioenschap  waarin enkel de eerst getekende
meedoen. (bv. 1 en 2)
 
Aantal prijzen : ieder duif die binnen de prijzen speelt telt mee, 1 punt
per vermelding.
 
Asduiven : kampioenschap opgemaakt aan de hand van de
ringnummer, 1 punt per vermelding
 
puntensysteem: verschillende berekeningen puntentelling
1 Punten  / coëfficiënt
2 Punten (uitslag 3 delen /3-2-1 punten) / coëfficiënt
3 Punten (uitslag 10 delen /10-9-8 enz. punten) / Coëfficiënt
4 Punten / Plaats uitslag
5 Idem 1 (speciaal)



 

 

6 Idem 2 (speciaal)
7 Idem 3 (speciaal)
8 Idem 4 (speciaal)
9 Punten (uitslag 20 delen /10-9-8 enz. punten) / Coëfficiënt
A Punten (uitslag 10 delen /15-14-13 enz. punten) / Coëfficiënt
B Idem 9 (speciaal)
C  
D  
E  
F Punten (uitslag 2 delen /2-1 punten/)  / Coëfficiënt
G  
H  
I Punten (beste 2 van de eerste 4 getekende) / Plaats uitslag
 
Speciaal puntensysteem 5,6,7,8,B.
Indien de liefhebber minder duiven heeft ingekorfd dan in aanmerking
komen voor dit kampioenschap, zullen er geen punten toegekend
worden.
Vb. : Het kampioenschap is ingesteld voor de eerste drie afgegeven
duiven, maar de liefhebber heeft maar twee duiven ingekorfd, indien
deze duiven prijs vliegen krijgen deze  geen punten.
 

 
Duidt de categorieen die deelnemen aan
Je kan ook meerdere categorieen aanduiden, de punten worden samengeteld
maar u kan niet de punten per categorie verkrijgen. Installeer hiervoor een
apart kampioenschap.
 
 
Geef aan of de gedubbelde duiven meetellen

 
Als er een kampioenschap op afgegeven is geinstalleerd, geef dan hier de
punten op.
 
Je kan verschillende punten geven per afgegeven.
 
Bv:
4 aan de 1° afgegeven
3 aan de 2° afgegeven
2 aan de 3° afgegeven
1 aan de 4° afgegeven
 

Vink dit aan als je een apart klassement wenst van de deelnemende lokalen.



 

 

Vink dit af als dit kampioenschap gedaan is. U kan hierdoor geen wedstrijden
meer bijvoegen wel nog het klassement opvragen. Dit vermijd dat je per ongeluk
nog eens een wedstrijd bijvoegt. 

 
Verwijderd het geselecteerde kampioenschap, er wordt eerst om bevestiging gevraagd.
Alles wordt verwijderd, data en instellingen.
 
Leeg maken van  het geselecteerde kampioenschap, er wordt eerst om bevestiging gevraagd.
Data wordt verwijderd, de instellingen blijven behouden.
 
Bewaren van de instellingen

Einde, terug naar het hoofdmenu kampioenschappen

 
Deelnemers selecteren

Je kan de deelnemende liefhebbers opgeven voor dit
kampioenschap
Dit voor betalende kampioenschappen of
kampioenschappen voor leden.
 
Selecteer de deelnemende liefhebbers

Selecteer de liefhebbers door ze aan te vinken.
Deze lijst kan je altijd aanpassen, liefhebbers bijvoegen of
weglaten.
 
Opgelet !! Als je een liefhebbers bijvoegt nadat er reeds
wedstrijden bijgevoegd zijn, dat zullen de punten van
deze wedstrijden niet gekend zijn voor de bijgevoegde
liefhebbers.
 
 

-Deelnemende liefhebbers kopiëren van een ander
kampioenschap
Dit vermijd dat je meerdere keren de leden moet selecteren.
-Selecteer het kampioenschap vanwaar deze liefhebbers
moeten komen.
-Vervolgens kan je aanpassingen doen.
 

-Afdruk deelnemende liefhebbers
 
 

Uw geselecteerde liefhebbers opslaan, en scherm verlaten
 



 

 

-Liefhebbers selecteren verlaten zonder je werk op te slaan.
 

 



 

 

Bijvoegen wedstrijd
 
Een wedstrijd toevoegen aan uw kampioenschappen
 

Opgelet !
Doe dit na de klachten, vergewis u ervan dat u de wedstrijd niet onderbroken
hebt tijdens het afdrukken.
Als u denk dat er fouten in de puntentelling voorkomen, kijk de instellingen
van uw kampioenschappen na of  laat de uitslag terug afdrukken.
 
 
•  Selecteer de wedstrijd
U krijgt het aantal duiven en het aantal prijzen van deze wedstrijd
 
•  Wijzig het aantal prijzen indien nodig.
Dit doe je wanneer de halve prijs niet meetelt voor de kampioenschappen
Als de uitslag per 2-tal uitgerekend is en de kampioenschappen per 3-tal zijn.
 

 
 
•  Vink vervolgens de kampioenschappen aan, waar de geselecteerde wedstrijd mag bijgevoegd worden.
 
•  Klik op Start bijvoegen.
 



 

 

 
 
Wanneer je de volgende melding krijgt, kan je deze toch bijvoegen. De vorige bijgevoegde gegevens worden
eerst gewist.

 
Na verwerking krijg je een melding, u kan nu een volgende wedstrijd bijvoegen.



 

 

Afdruk
Afdruk van uw kampioenschappen
-Selecteer het kampioenschap
 

 
Geef het aantal prijzen op die u wenst af te drukken

Vink dit aan als je een lijst wenst met detail per wedstrijd
 
 
Vink aan welke wedstrijden je op deze lijst wil.
Het aantal kolommen die afgedrukt worden is beperkt. Bij landscape kan je 8
wedstrijden selecteren, bij portret 4.
Je kan voor de afdruk in stukken werken, eerst de eerste 8 en dan de volgende
8 enz..
 
Opgelet !!
Het eindtotaal (laatste kolom) is altijd het totaal van al de bijgevoegde
wedstrijden, niet het totaal van de  kolommen die afgedrukt zijn.

De afdruk komt in landscape, hierdoor kunnen er meer kolommen op je afdruk



 

 

Afdruk eerst naar een PDF-Bestand

Indien je geldprijzen wenst op te geven bij het eindklassement, vink dit aan

U krijgt deze lijst alfabetisch, dit is enkel voor het gemakkelijk invoeren in
andere programma's die kampioenschappen verwerken.
Afdruk van uw kampioenschap

Terug naar het hoofdmenu van de kampioenschappen

 
Vb. Afdruk portret detail

 
Vb. Afdruk landscape detail



 

 



 

 

2.10.1.4. Afdruk alle actieve kampioenschappen
 
Afdruk van alle actieve kampioenschappen na elkaar.
-Geef het aantal prijzen op.
Je krijgt één lijst van al je kampioenschappen die actief zijn, één blad per kampioenschap.
 

 



 

 

2.10.1.5. Afdruk meerdere kampioenschappen samen
 
Afdruk van meerder kampioenschappen samen.
De punten van de verschillende kampioenschappen worden samengeteld, daarna kan je een klassement krijgen.
 
 
-Vink de kampioenschappen aan waarvan de punten mogen samengeteld zijn.
-Druk op Start.
 

 
Na het berekenen kan u de Naam kampioenschap en het Aantal prijzen opgeven die moeten afgedrukt worden.
Druk op OK voor afdruk
 

 



 

 

2.10.1.6. Wijzigen kampioenschap
Hier kan u een kampioenschap wijzigen en een liefhebbers zijn punten nakijken
 
•  Selecteer het kampioenschap.
•  Selecteer de liefhebber
•  Selecteer de ringnummer indien het een asduif kampioenschap is.
 
U krijgt een overzicht van al de wedstrijden die zijn bijgevoegd met de prijzen van deze liefhebber.
 

Punten en Coëfficiënt aanpassen

Gewijzigde gegevens bewaren

Terug naar het hoofdmenu van de kampioenschappen



 

 

2.10.1.7. Etiketten deelnemers
 
Etiketten drukken van de deelnemende liefhebbers aan de kampioenschappen
 
-Vink de kampioenschappen aan waarvan de etiketten mogen afgedrukt worden.
-Druk op Start. U krijgt je etiketten in print preview, deze kan u nu afdrukken.
Als je meerdere kampioenschappen aanvinkt, krijg je toch maar één etiket per liefhebber gemaakt.
 



 

 

2.10.1.8. Verwijderen of leegmaken alle kampioenschappen

Verwijderen
 
Alle kampioenschappen verwijderen, data en instellingen.
Er wordt om een bevestiging gevraagd.
 

Leegmaken
 
Allen kampioenschappen leegmaken, data wordt verwijderd, instellingen blijven behouden.
Er wordt om een bevestiging gevraagd.
 



 

 

2.10.1.9. Verwijderen van een wedstrijd
 
Verwijderd een wedstrijd uit uw kampioenschappen. Dit gebruik je wanneer je een wedstrijd niet mocht
toevoegen of toegevoegd hebt aan een verkeerd kampioenschap.
 
-Klik op Selecteer wedstrijd om de wedstrijd te selecteren die je wenst te verwijderen.
Alle kampioenschappen waarin deze wedstrijd zit komen op het scherm.
-Vink aan, uit welk kampioenschap deze moet verwijderd worden.
-Klik op, Start Verwijderen
 
 

 
 



 

 

2.10.1.10. Backup en restore kampioenschappen

Backup
 
Veiligheidskopie van je kampioenschappen nemen
Geef de map/folder en opslagmedia op.
Er wordt gemeld als dit goed verlopen is.
 

Restore
 
Uw Veiligheidskopie terugplaatsen, doe dit enkel indien het niet anders kan.
Geef de map/folder en opslagmedia op.
Er wordt gemeld als dit goed verlopen is.
 



 

 

2.10.2. Statistieken
Bijhouden van het aantal duiven en aantal wedstrijden die de liefhebbers gespeeld hebben tijdens het seizoen.
U kan deze bijhouden per lokaal of alle lokalen samen, en u bepaalt zelf welke wedstrijden mogen bijgevoegd
worden.
Aan de hand van de spiegellijsten worden deze statistieken opgemaakt.
 
Installeer eerst je statistieken, vervolgens kan u wedstrijden toevoegen en lijsten afdrukken
 



 

 

2.10.2.1. Installatie
 
Geef de instellingen op
 

 
Selecteer een statistiek
Kies voor een Vrij nummer voor een
nieuwe statistiek
 
Geef de benaming op

-Selecteer het lokaal die deelneemt
-Selecteer niks als ieder lokaal
meespeelt
Als de gedubbelde duiven  in
aanmerking komen, vink dit aan.

Geef aan of het om een actieve
statistiek gaat
Bewaar je instellingen

Verwijder alle gegevens van de
geselecteerde statistiek



 

 

2.10.2.2. Bijvoegen wedstrijd
Een wedstrijd toevoegen aan de statistieken
 
-Selecteer de wedstrijd
-Vink vervolgens de statistieken aan, waar de geselecteerde wedstrijd mag bijgevoegd worden.
-Klik op Start bijvoegen.
U krijgt een melding na het bijvoegen.
Vervolgens kan u een volgende wedstrijd bijvoegen.
 



 

 

2.10.2.3. Afdruk
-Selecteer de statistiek
-Klip op Afdruk
 

 
Vb. Afdruk

 
 



 

 

2.10.2.4. Wijzigen
Wijzigen of opvragen statistiek per liefhebber.
 

Selecteer de statistiek

 
Selecteer de liefhebber
Hier kan u enkel de liefhebbers opvragen die
aanwezig zijn in de geselecteerde statistiek
Wijzigen van aantal duiven en wedstrijden.

Bewaar de gewijzigde invoer.



 

 

2.10.2.5. Verwijderen, backup en restore statistieken

Verwijderen
 
Alle statistieken verwijderen.
Er wordt om een bevestiging gevraagd.
 

Backup
 
Veiligheidskopie van je statistieken nemen
Geef de map/folder en opslagmedia op.
Er wordt gemeld als dit goed verlopen is.
 

Restore
 
Uw Veiligheidskopie terugplaatsen, doe dit enkel indien het niet anders kan.
Geef de map/folder en opslagmedia op.
Er wordt gemeld als dit goed verlopen is.
 



 

 

2.10.3. Winnaars per wedstrijd
 
Lijst opmaken met alle overwinnaars van de geselecteerde wedstrijden
-Selecteer de wedstrijden die je op deze lijst wil.
 

 
  

Aangevinkt : Toon alle wedstrijden
Niet aangevinkt : toon enkel de
openstaande wedstrijden

Selecteer alle wedstrijden.

Wedstrijden selecteren op referentie.
 

Opmaak van de lijst, u verkrijgt deze in
PDF-Formaat

 



 

 

 



 

 

 
2.10.4. Overzicht prijzen per liefhebber

 
Lijst van de prijzen die een liefhebber behaalde in bepaalde wedstrijden
 
-Selecteer de wedstrijden die je op deze lijst wil.
-Selecteer de liefhebber en / of ring.
 

  
Aangevinkt : Toon alle wedstrijden
Niet aangevinkt : toon enkel de
openstaande wedstrijden

Selecteer alle wedstrijden.

Wedstrijden selecteren op referentie.
 

Opzoeken aantal ingekorfde duiven.
U verkrijgt een lijst in PDF-Formaat



 

 

Opzoeken prijzen van de geselecteerde
liefhebber.
U verkrijgt een lijst in PDF-Formaat

 
vb. Lijst prijzen per liefhebber



 

 

2.11. Diversen
 

 



 

 

2.11.1. Veiligheidskopie
 
We raden u aan regelmatig een kopie te nemen van uw gegevens.
Gebruik Daarvoor een usb-stick of een externe vaste schijf. Een map op je interne vaste schijf is geen goede
oplossing, bij een defect aan je interne vaste schijf  heeft deze kopie geen zin gehad.
 

Bac-kup liefhebbers, lokalen en losplaatsen.
 
Een kopie nemen van deze gegevens.
 
-Selecteer het opslagmedia en de map waar je deze wenst te plaatsen.
Na de verwerking wordt u gemeld als dit goed verlopen is.
 

Restore liefhebbers, lokalen en losplaatsen.
 
Terugplaatsen van een vroeger genomen kopie.
Doe dit enkel als het echt niet verder kan, sommige wedstrijden zullen niet meer kunnen gemaakt worden zoals
het moet. Dit kan zijn doordat er liefhebbers gespeeld hebben dit nog niet in deze kopie aanwezig waren.
 
-Selecteer het opslagmedia en de map waar de kopie staat.
Na de verwerking wordt u gemeld als dit goed verlopen is.
 

Bac-kup van alle gegevens.
 
Een kopie nemen van alle gegevens die in de datafolder van DT-Result staan zoals :
-Liefhebbers
-Losplaatsen
-Lokalen
-Wedstrijden
-Kampioenschappen
 
-Selecteer het opslagmedia en de map waar je deze wenst te plaatsen.
Na de verwerking wordt u gemeld als dit goed verlopen is.
 



 

 

2.11.2. Nazicht PDF-Bestanden
 
Vele lijsten, zoals spiegellijsten en uitslagen, worden gemaakt in PDF-Formaat, hier kan u deze openen en
afdrukken.
TXT-Bestanden zoals uitslagen pers  worden ook weergegeven en kan u ook openen en afdrukken.
 

 

Naam van de geselecteerde map voor je PDF-Bestanden
Map / folder of opslagmedia selecteren.
U kan ook een nieuwe map aanmaken.
 

De geselecteerde bestanden versturen via e-mail
 

Verwijderen van items die zijn aangevinkt, eerst wordt  om bevestiging gevraagd.
Kuis regelmatig deze map op, door de items die u niet meer nodig hebt te verwijderen.
 

Openen van een aangevinkt item. Dit kan een PDF-Bestand zijn maar ook een TXT-Bestand.
 

Einde, terug naar hoofdmenu

 



 

 

 
2.11.3. Printerinstelling

Wijzigen standaard printer
-Selecteer de printer, en druk op OK
 
Na het selecteren van een andere printer zal DT-Result heropstarten, de gekozen printen is dan pas actief.
 



 

 

2.11.4. Help
 
Deze handleiding is overal te raadplegen via functietoets F1
 



 

 

2.11.5. Update DT-Result
 
Laatste versie van DT-Result downloaden en  installeren of opslaan.
Eerst wordt er gevraagd vanaf welke locatie u de upgrade wenst te installeren
 

Update Downloaden via internet
Indien u geen internetverbinding hebt zal dit gemeld worden, en kan je niet
verder gaan.
 

-Geef je Login  op
Login is een updatecode die je krijgt van Data
Technology en is geldig voor het lopend jaar.
 
Als je Login juist is zal de update gedownload
worden.
 
Update opslaan
sla het installatiepakket op
(DUIVENUITMAAK.MSI) op een usb-
stick om deze vervolgens te installeren op
werkstations die geen internetaansluiting
hebben.
 
Update direct uitvoeren op deze computer
Installatiepakket wordt direct uitgevoerd, volg
de installatieprocedure die je krijgt.
Vervolgens  DT-Result terug opstarten

 
Selecteer een andere locatie , bv: een usb stick.
 



 

 

Update direct uitvoeren vanaf de geselecteerde locatie.
Installatiepakket wordt uitgevoerd, volg de installatieprocedure die je krijgt.
Vervolgens  DT-Result terug opstarten

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

2.11.6. Upload parameters naar Data Technology
 
-Hier kan je uw parameters opladen naar de server van Data Technology, dit indien er wijzigingen aan uw
software of poelbrieven moet gebeuren.
 

 
-klik op versturen.
 



 

 

2.11.7. Download parameters van Data Technology
 
-Hiermee download je door Data Technology gewijzigde parameters en poelbrieven.
 

 
-klik op Download parameters.
 



 

 

2.11.8. Info
 
Info over DT-Result
-Versie
-Licentiehouder
 

 
-www.datatechnology.be  : Site Data Technology
-www.dt-Result.be : nuttige tips
-datatechnology@skynet.be : e-mailadres Data Technology
 
 
 



 

 

2.11.9. Hulp Data Technology
 
Enkel te gebruiken op advies van Data Technology.
Sommige instellingen kunnen gewijzigd worden via telefonisch contact met behulp van deze module.
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